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Povzetek projekta Studentski inovativni projekti za druzbeno korist 2016-2020
za Studijski leti 2018/2019 in 2019/2020
2. odpiranje
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Izraznost umetnika v sodobnih medijih - ples

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P-16 se uvrsca projekt glede
na vsebinsko zasnovo (neustrezno podrocje izbriSite):

0 — Osnovne in sploSne izobrazevalne aktivnosti/izidi

1 - Izobrazevalne znanosti in izobrazevanje uciteljev

2 - Umetnost in humanistika

3 — Druzbene vede, novinarstvo in informacijska znanost

4 — Poslovne in upravne vede, pravo

5 — Naravoslovje, matematika in statistika

6 — Informacijske in komunikacijske tehnologije, (IKT) tehnika
7 — Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo

8 - Kmetijstvo, gozdarstvo, ribiStvo in veterinarstvo

9 — Zdravstvo in socialna varnost

10 — Transport, varnost, gostinstvo in turizem, osebne storitve
11 - Neopredeljeno po Sirokem podroc¢ju

2.V sodelovanju z: (navede se univerza 0z. samostojni visokoSolski zavod, ki je prijavil
projekt in €lanica, ki je nosilka projekta ter partner/ja — podjetje/ji 0z. organizacija, ki je/sta bilo/i
vklju€enoli v projekt)

ALMA MATER EUROPAEA — AKADEMIJA ZA PLES

Drustvo za prepih znanja in informacij Voter

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Splet je v dobrih 25 letih popolnoma spremenil nacin, kako komuniciramo, funkcioniramo, kako se
izobrazujemo, organiziramo, delamo, poslujemo, ustvarjamo, kupujemo, ne nazadnje sreCujemo in
spoznavamo. Ponovno je opredelil ve¢ ali manj vse, kar vklju€uje ¢loveka in Zivljenje. Danes, v €asu
informacijske dobe, pred pragom in vstopom v tako imenovano €etrto industrijsko revolucijo, se zdi,
da je splet postal osrednja entiteta sodobnega razvoja. Prav dostop do znanja in virov pa seveda
danes mladim odpirata popolnoma nove paradigme, ki omogo¢€ajo nove razseznosti, njihov nov
nacin vklju€evanja z dejavnostmi v realni svet, s tem pa prinadajo potrebe po novih znanijih in
digitalnih vescinah potrebnih za njihovo ustvarjanje.

Na podrocju umetniskega izrazanja je to Se kako pomembno. Ne gre namre¢ zgolj za vsebine
korakov in plesa, njihovega umetniSkega izrazanja, ki jih mladi umetniki vestno pridobijo z
izobrazevanjem in treningi, temve¢ tudi za ves¢ine samopromocije in dela, ki jih omogoc&a splet in
mediji. Te so prav tako kot umetniSko izrazanje potrebne za kariero in delo plesalca pri njegovem
umetniSkem izraZanju in predstavitvi.

Cilj predlaganega projekta je tako dodatno izobraziti Studente in pedagoSke mentorje o vrednosti in
Siroki uporabnosti digitalnih ves&in v domeni plesnega ustvarjanja, Akademijo za ples pa vkljuéiti v
povezovanje s programom Spletnih in informacijskih tehnologij ter realnim okoljem spletne in
medijske produkcije ter projektnega dela, ki jo zraven umetniskih vrlin zahteva sodoben poklic
umetnika.

Projekt je bil osredotoCen na pridobivanje znanj s podroc¢ja digitalnih ve$&in, medijev in projektnega
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dela, ki je pomemben pri izobrazevanju plesa kot tudi ¢loveskega telesa.

Studentje in pedago$ko osebje so se spoznavali s pristopi in metodami uporabe novih tehnologij in
medijev tako na teoreti¢ni kot prakti€ni osnovi ter izkusnji realnega okolja. To jim je omogocilo
boljSo promocijo, izrazanje in predstavitev njihovega ustvarjalnega dela v sodobnem €asu.

Zaradi meteornega vzpona druzbenih medijev promocija umetnosti na spletu postaja pomembnej$a
kot je to bila kdaj koli prej. Ceprav se oglasevanje dela v spletu morda zdi zapleteno ali zamudno na
prvi pogled, Se posebej ko gre za tradicionalne umetnosti kot je ples pa z napredkom tehnologij to
danes predstavlja kreativen in privlacen postopek.

V projektu so Studentje in mentorji spoznali nekatere postopke, orodja in metode za izrazanje v
sodobnih medijih kot so ustvarjanje spletnega portfelja za predstavitev svojega dela in umetniSkega
izrazanja, ki zahteva nekaj metodoloSkega znanja in nekaj digitalnih ves¢in. Te so Studentje v
projektu pridobili na razli¢nih razseznostih kot so a) predstavitev dela, predstavitev sloga, iskanje
izraza, vkljuCevanje ustreznih informacij, slog in tehnika, predstavitev posamezne predstave,
koreografije; b) vzpostavitev in urejanje spletnega dnevnika (bloga) in usmerjanje prometa nanj, kjer
so na voljo informacije o delu, slogu, Zivljenju, spoznavanje pomembnosti rednih objav za
prepoznavnost in pojavitev, kar ljudi usmerja na blog; c) ustvarjanje raéuna v socialnih medijih za
8irSo skupnost in spoznavanje razli¢nih storitev druzbenih medijev ter redno objavljanje na teh
platformah; d) postavitev objav na posebna spletna mesta za ciljne skupine, ki jih zanima podrocje
plesa.

Hkrati so se seznanili tudi s figuraliko ¢loveskega telesa in aspekti fizioterapije pri izvajanju plesne
umetnosti.

e OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

1) Spoznavanje podro¢ja in orodij digitalnih medijev in tehnologij za potrebe umetniSkega
ustvarjanja

Studentska skupina in pedago$ki mentoriji so se na podlagi teoreti¢nih predavanj in $tudij primerov
seznanili z osnovnimi koncepti digitalnih ves¢in za promocijo umetnisSke dejavnosti (splet kot medij
kreacije in predstavitve umetniskih dosezkov, pojav socialnih omrezij in digitalni marketing,
editiranje in delo z videom, projektno delo, odprtokodne licence in avtorske pravice) ter s primeri
razvojem, raziskavami in ucinki plesnega izrazanja, ki zajema digitalne vesc€ine, medije in nove
tehnologije. Na podlagi tega so izdelali primerne vsebine za digitalno pismenost na podrocju plesa
in umetnosti.

Metode prakti€nega dela so bile usmerjene na spoznavanje nekaterih za plesno podrocje primernih
orodij kot so izdelava in prototipiranje spletnih dnevnikov, delo s fotografijami in videom, medijsko
izrazanje in poro€anje ter sploSna digitalna pismenost.

Rezultati: a) izbor predavanj osnovnih vescin digitalne pismenosti za potrebe Studija plesa in
koreografije, b) izbor orodij za promocijske dejavnosti in vodniki za njihovo uporabo v praksi
(portfelj, spletni dnevnik, socialna omrezja, youtube, osnovno delo z medijskimi vsebinami), izbrane
vsebine fizioterapije za ples

UdeleZenci: Studentje Akademije za ples, Studentje Spletnih tehnologij, fizioterapije, mentoriji.

2) Drustvo Veter — delavnici: delo v medijskem prostoru in delo s projekti

Prenos znanja v realno okolje — izku$nja delavnice je bila prenesena v prostore drustva Veter, kjer
so se Studentje pod strokovnim vodstvom strokovnega mentorja izpopolnjevali pri medijski
produkciji in projektnem delu.

Rezultati: poro€ilo o delu v realnem okolju pri spoznavanju s projektnim pristopom in medijskimi
vsebinami pri vsaki delavnici.

Udelezenci: Studentje Akademije za ples, mentorji.

3) Analiza u€inka programa in prenos znanj ostalim Studentom in predavateljem AMEU —
Akademije za ples v obliki seminarja in pisnega prispevka.

Po vsaki delavnici (prostori drustva) je za Studente in pedagoSke mentorje potekala analiza dela,
ovrednotenje razumevanja in dosezkov. Studentska skupina je dokumentirala potek. Ob koncu
projekta so na Akademiji za ples izvedli javno predstavitev projekta. Pripravili smo prispevek, ki bo v
pomo¢ vsem, ki jih zanimajo digitalne ves&ine za podrodje plesa in umetnosti, ki je bil predstavljen
na letni konferenci Za €loveka gre.

Rezultati: kratka analiza dela, predstavitev.
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UdeleZenci: Studentje in mentorji.

e Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

Z izvedbo projekta so Studentje pridobili delovne izkusnje in kompetence, ki jih bodo lahko uporabili
pri svojem delu v prihodnje v lokalnem okolju.

Z izvedbo projekta smo v lokalnem okolju pripomogli k prepoznavanju kulturne umetnosti (sodobni
in baletni ples) saj je priSlo de prenosa znanj in ve$¢in med partnerjem in prijaviteljem projekta. Prav
tako pa so s predstavitvijo umetniSkega ustvarjanja Studentje na spletu osvescali SirSo javnost o
svojem delovanju in poklicu.

Preko diseminacije projektnih rezultatov se je v lokalnem okolju razpravljajo o0 omenjeni tematiki,
zraven tega so bile preko posebnega dogodka tako lokalna skupnost kot zainteresirane ciljne
skupine na koncu izvedbe projekta informirane o rezultatih projekta.

Projekt je ustvaril povezavo med Akademijo za ples s SirSo skupnostjo in neprofitno organizacijo, ki
se ukvarja z projektnim delom in medijsko produkcijo.

4. Priloge:

¢ Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko kon€énega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za konéni produkt, da bo zado$¢eno zahtevam glede informiranja in obves¢anja
(ustrezni logotipi itd.).
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