Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILIIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM ~ STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 2016-2020 za $tudijsko leto 2017/2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije »Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju -
Studentski inovativni projekti za drutbeno korist 2016~2020«; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in
vsezivijenjsko ucenje za boljSo zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 Izbolj¥anje enakega dostopa do
vseZivljenjskega uenja za vse starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloznostnih oblikah uéenja,
posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc delovne sile ter spodbujanje proZnih oblik u¢enja, tudi s poklicnim
svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetenc, specifitnega cilja 3: Spodbujanje proZnih oblik uéenja ter
podpora kakovostni karierni orientaciji za Solajo¢o se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083/2018 z dne 27. 6. 2018
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Biti na Soli

Akronim projekta Biti

FAKULTETA ZA RACUNALNISTVO IN INFORMATIKO, UNIVERZA V

lzvajalec/nosilec projekta LIUBLIANI

Trajanje projekta od: 16. 6. 2018 do: 15. 9. 2018

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna OSNOVNA SOLA JURIA VEGE
organizacija)

Ime in priimek: NINA MACEK

Strokovni sodelavec 1 Funkcija: UCITEL) MATEMATIKE IN RACUNALNISTVA

Partner 2
{organizacija iz gospodarskega ali
druzbenega podrodja)

Strokovni sodelavec 2 Ime in priimek:

Funkcija:

Ime in priimek: PATRICIO BULIC
Zavod/¢&lanica: UL FRI

Ime in priimek: IRENA NANCOVSKA SERBEC
Zavod/¢&lanica: UL PEF

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek:
Zavod/¢lanica:




1.2 Seznam sodelujocih Studentov

(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavijali stroske. V kolikor je v &asu trajanja

projekta prislo do zamenjave $tudenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

Ime in priimek | Zavod/Clanica, kjer Naziv Studijskega Bolonjsjka Klasius-P-16 Sy
N o ! stopnja Vkljuéeni od/do
Studenta je $tudent vpisan programa v
Studija
od do
Ratko Pilipovic UL FRI Racunalnistvo in BDR 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Dominik Betaj UL FRI Racunalnistvo in Vs 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Jure Vidmar UL FE Multimedija UNI 0688 16.6.2018 15.9.2018
Lev Slivnik UL FRI Racunalnistvo in UNI 0588 16.6.2018 | 15.9.2018
matematika
Boitjan Pintar ULFRI Racunalnistvo in Vs 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Dvopredmetni 0114
Maja Ropret UL PEF uditelj: raCunalnitvo UNI 16.6.2018 31.8.2018
in...
Dvopredmetni 0114
Zan Ternik UL PEF uditelj: raéunalnitvo UNI 16.6.2018 15.9.2018
in...
Dvopredmetni 0114
Tine Koron UL PEF ucitelj: racunalnitvo UNI 16.6.2018 15.9.2018
in...

1.3 V katero podrodje na prvi kiasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta {(neustrezno podrodje izbrisite):

0 - Osnovne in splo$ne izobrazevalne aktivnosti/izidi

1 - izobraZevalne znanosti in izobrazevanje uditeljev

5 - Naravosiovje, matematika in statistika

6 - Informacijske in komunikacijske tehnologije (IKT)Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbeniStvo

2. Povzetek projekta:

Na kratko opisite vsebino ter namen projekta. Jasno opiSite problem, potrebo oz. izziv ter resitve oz. rezultate, ki ste jih
s projektom dosegli (najvec 500 besed).

V okviru tega projekta smo na osnovi majhnih ratunalnikov BBC micro:bit zasnovali kurikulum za poulevanje
radunalnidtva in algoritmiénega razmisljanja v osnovnih Solah za uence od 4. do 6. razreda. V svetu je najbolj znan
kurikulum za uéenje programiranja za otroke Code.org's CS Fundamentals, vendar je ta zasnovan tako, da otroci
programirajo na osebnih radunalnikih ter na osebnih ratunalnikih zaganjajo programe. S pojavom racunalnikov BBC
mikro:bit se odpirajo povsem nove moZnosti, saj BBC micro:bit vsebuje kar nekaj senzorjev in komunikacijskih
vmesnikov ter je nanj moZno prikljuciti tudi zunanje senzorje in aktuatorje (npr. motorje). Programi se izvajajo na
mikro:bitih in tako uéenci lahko uporabljajo tudi senzorje in aktuarje, ki so na sistemu in s kateremi zaznavajo in se
odzivajo na okolje. Aktivnosti na projektu so zajemale : naértovanje in izvedbo testne delavnice za otroke, analiza
dosezkov in na&rtovanje ustreznega kurikuluma, izvedba zaklju¢ne delavnice na osnovi nacrtovanega kurikuluma.

V zatetku projekta smo izvedli 5-dnevno testno delavnico za otroke od 4-6 razreda. Delavnica je trajala vsak dan med

9in 15 uro. Delavnica je bila izvedena z namenom, da se preverijo zmogljivosti otrok in primernost gradiva in aktivnosti,
ki smo jih pozneje vkljudili v kurikulum.

Kurikulum je zasnovan na posameznih projektih. Za vsak projekt smo pripravili vire za ucitelje (spletna stran z navodili
in programsko kodo, seznam potrebnih pripomockov ter krajsi video). Viri so primerni tudi za ucitelje, ki danes na
oshovnih $olah pouujejo rac¢unalni$tvo a ne prihajajo iz ratunalniske stroke. Vsak vir ponuja zagonsko dejavnost, ki se




osredotoca na analiziranje zahtev in pisanje osnutka projektov, glavne dejavnosti, ki jo razvijamo na sistemu mikro:bit,
in mozne razdiritve, s katerimi se uéence izzove k nadaljnji integraciji ali nadgradniji njihovega sistema.

Vsaka uéna enota vsebuje tudi u¢ne cilje in razdirja koncepte, ki se poutujejo znotraj kurikuluma Code.org in jih je
mogoce prinesti v fizi¢ni raunalniski svet z mikro:bit napravami. V kurikulum smo zajeli itiri konceptualna Code.org
CS Fundamentals: zanke, funkcije, pogojno izvajanje ter spremenljivke.

V sodelovanju s partnerjem smo v zakljucni fazi izvedli strnjeno 5-dnevno delavnico na osnovi naértovanega
kurikuluma. V delavnico smo vkljucili tudi otroke iz socialno $ibkej$ih druZin ter otroke s posebnimi potrebami. Glede
na razpoloZljivo opremo se je zakljucne delavnice udeleZilo 10 otrok. Na koncu delavnice smo evalvirali motivacijske
uéinke posameznih uénih enot ter ocenili doseZzeno znanje. Osrednji rezultat projekta je kurikulum ter pripadajoéi
spletni portal, ki je licenciran pod CC (angl. creative commons) licenco, torej je vsebina prosto dostopna za nadaljnjo
uporabo. Spletni portal opisuje posamezne utne enote in cilje iz kurikuluma, vsebuje vso programsko kodo, opise
posameznih uénih enot, motivacijsko ter ucno gradivo. Praktiéno kdorkoli lahko vsebine ponovno uporabil pri
implementaciji, dopolnitvah ali pri razvijanju svojih kurikulumov s podro¢ja STEM.

3. lzvajanje projekta:

Navedite aktivnosti, ki ste jih izvajali na projektu na nacin, da je iz opisov razvidno za kak$no aktivnost gre, kje
se je ta izvajola ter kako je posamezna aktivnost prispevala k doseganju ciljev oz. razreSevanju opredeljenega
problema (npr. navgjanje »delo na terenu/v knjiznici/v delavnici« ni ustrezno, potrebna je specificna
opredelitev aktivnosti kot npr. »delo v ucilnici na sedeZu »prvega partnerja« z mladoletniki pri preudevanju ...
Ugotovili smo ...« ipd.)(najved 300 besed).

AKTIVNOSTI:

¢ Sodelovanje pri pripravi in vodenju testne delavnice na sede?u partnerja za otroke od 4.- 6. razreda.
Za potrebe delavnice. Preucili smo nekaj predloZenih uénih naértov s strani BBC:Micorbit konzorcija
ter sestavili okvirno utno vsebino testne delavnice. Na osnovi testne delavnice smo pozneje
ugotavljali pomanjkljivosti posameznih vaj/gradnikov in primernost posameznih vaj za oroke
omenjene starosti.

¢ Preucitevin izbira senzorjev in aktuatorjev: $tudentje UL FRI so v sodelovanju z mentorjem pregledali
ponudbo senzorjev in aktuatorjev ter na osnovi ponudbe, cene ter strojnega vmesnika in primernosti
povezave z raunalnikom Micro:bit izbrali mnoZico senzorjev in aktuatorjev (temperaturni senzor, DC
motorji, LED panel)

e Programiranje in priprava vmesnikov za senzorje in aktuatorje v jeziku Javascript - aktivnost je
potekala na domu ali na UL FRI v laboratoriju za adaptivne sisteme in paralelno procesiranje

® Programiranje in priprava posameznih vaj: aktivnost je potekala na domu in na sede?u partnerja v
sodelovanju s pedagoskima mentorjema ter strokovnim mentorjem. Strokovni mentor je pri tej
aktivnosti prtedvsem svetoval na podrodju zmoznosti uéencev, medtem ko je pedagoski mentor z UL
PeF skrbel za didakti¢ni vidik posamezne uéne vaje. Pedagoski mentor z UL FRI je pomagal na
tehniCnem podrocju (uporaba primernih programskih blokov in vmesnikov za senzorje in aktuatorje
za posamezno vajo)

e Analiza opravljenega dela ter dodelitev novih nalog: aktivnost se je izvajala tedensko v obliki
sestankov vseh sodelujodih Studentov in mentorjev na sedezu partnerja

® Programiranje in postavitev spletidéa: aktivnost se je izvajala s strani dveh Studentov UL FRI v
sodelovanju z mentorjem z UL FRI. Aktivnost se je izvajala na domu ter na UL FRI v laboratoriju za
adaptivne sisteme in paralelno procesiranje. V okviru te aktivnosti smo preuéili moZne tehnologije za
postavitev spleti¢a ter na osnovi izbrane postavili spletisée s sistemom CMS za nalaganje materialov
za ucni nacrt

¢ Posodabljanje informacij in materialov na spleti¢u: na osnovi izbranih, pripravijenih ter od strani
mentorjev potrjenih ucnih nalog in vsebin so Studentje posodabljali vsebino spleti$¢a. Aktivnost se je
izvajala na sedezu partnerske organizacije

¢ Sodelovanje pri pripravi in vodenju konéne delavnice na sedeu partnerja za otroke od 4.- 6. razreda.
Na kon¢ni delavnici smo implementirali in preizkusili u¢ni naért, ki smo ga pripravili.

Zaradi Studijskih obveznosti ni bilo v mesecu juniju 2018 izvedene nobene aktivnosti, zato se je delo na
projektu pricelo z julijem 2018 (izkoriséena moZnost pavziranja).







4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

V kolikor je prislo do odstopanja od predvidenih aktivnosti, izpostavite ovire, s katerimi ste se soo&ali ter na
kratko pojasnite odstopanja. Ocenite, v kolikSnem delu nacrtovani cilji niso bili doseZeni zaradi odstopanja od

predvidenih aktivnosti (najvec 200 besed).

Ni bilo odstopanj od predvidenih aktivnosti.




5. Pridobljene kompetence, znanja in prakticne izkusnje Studentov

Navedite poklicno specificne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljucitvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta

Opis

Ratko Pilipovié

Kompetence:
e  Programiranje v Javascript Blocks
Programiranje v programskem jeziku Python
lzdelava in testiranje prototipov
Uporaba senzorjev in aktuatorjev
programiranje vhodno/izhodnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
e definicija specifikacij
e spletno programiranje
e Pedago$ko vodenje razreda in/ali skupine

® e ¢

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe uénega naéria in
delavnic; Studiranje tehniénih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spleti$¢a; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didakticnega materiala na spletne
strani;

Dominik Becaj

Kompetence:
e  Programiranje v Javascript Blocks
e Programiranje v programskem jeziku Python
e Izdelava in testiranje prototipov
e Uporaba senzorjev in aktuatorjev
e programiranje vhodno/izhodnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
o definicija specifikacij
e spletno programiranje
e Pedagos$ko vodenje razreda in/ali skupine

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe uénega naérta in
delavnic; Studiranje tehni¢nih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spleti§¢a; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didakti¢énega materiala na spletne
strani; delo z mentorjem

Jure Vidmar

Kompetence:
e priprava slikovnega materiala
montiranje video materiala
priprava materiala za splet
Programiranje v Javascript Blocks
Programiranje v programskem jeziku Python
e Izdelava in testiranje prototipov
e Uporaba senzorjev in aktuatorjev
e programiranje vhodno/izhodmnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
e definicija specifikacij




Nacin pridobitve:

Sodelovanje na delavnicah ter snemanje, delo na obdelavi
multimediskih vsebin, Studiranje literature in programskih orodij za
obdelavo multimedije; posvet in delo z mentorjem

Lev Slivnik

Kompetence:
*  Programiranje v Javascript Blocks
¢ Programiranje v programskem jeziku Python
e Izdelava in testiranje prototipov
* Uporaba senzorjev in aktuatorjev
e programiranje vhodno/izhodmnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
o definicija specifikacij
¢ spletno programiranje
e Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe ucnega nacrta in
delavnic; Studiranje tehniénih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spletiS¢a; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didaktiCnega materiala na spletne
strani; posvet in delo z mentorjem

Bostjan Pintar

Kompetence:
o definicija specifikacij
e spletno programiranje
e priprava slikovnega materiala
e montiranje video materiala
e priprava materiala za splet
¢ Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe ucnega nadrta in
delavnic; Studiranje tehninih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spletiSca; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didaktiCnega materiala na spletne
strani; posvet in delo z mentorjem

Maja Ropret

Kompetence:
e  Razumevanje rac¢unalniskih sistemov
e Formuliranje problemov
e  Organiziranje in analiziranje podatkov
e  Algoritmi¢no razmisljanje
Definiranje in priprava uénih enot v kurikulumu
Delo z otroki s posebnimi potrebami
Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine
preverjanje in ocenjevanje znanja in dosezkov ucenceyv, ter
oblikovanje povratnih informacij;
e Poznavanje in razumevanje bistvenih dejstev, konceptov in
teorij s podroéja racunalnistva;
e  Kriti¢na analiza in vrednotenja skladnosti sistema ali njegovih
delov s specifikacijam;
e Poznavanje in razumevanje didaktiénih posebnosti pri
poucevanju racunalnistva in informatike
e Praktiéna znanja za udinkovito integracijo informacijsko
komunikacijskih tehnologij na razlicna podrodja izobrazevanja
Nacin pridobitve:




Kompetence je Student pridobil z vodenjem delavnice, neposrednim
delom v razredu, neposrednim delom z otroki s posebnimi potrebami,
s pripravo uénega nacrta; posvet in delo z mentorjem
Zan Ternik Kompetence:
e Razumevanje racunalniskih sistemov
e  Formuliranje problemov
e QOrganiziranje in analiziranje podatkov
e  Algoritmi¢no razmisljanje
Definiranje in priprava u¢nih enot v kurikulumu
Delo z otroki s posebnimi potrebami
Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine
preverjanje in ocenjevanje znanja in dosezkov uencev, ter
oblikovanje povratnih informacij;
¢ Poznavanje in razumevanje bistvenih dejstev, konceptov in
teorij s podrodja racunalnistva;
e  Kriti¢na analiza in vrednotenja skladnosti sistema ali njegovih
delov s specifikacijam;
e Poznavanje in razumevanje didakti¢nih posebnosti pri
poucevanju ra¢unalnistva in informatike
¢ Praktiéna znanja za ulinkovito integracijo informacijsko
komunikacijskih tehnologij na razli¢na podrodja izobraZevanja
Nadin pridobitve:
Kompetence je Student pridobil z vodenjem delavnice, neposrednim
delom v razredu, neposrednim delom z otroki s posebnimi potrebami,
s pripravo ucnega nacrta; posvet in delo z mentorjem
Tine Koron Kompetence:
e  Razumevanje racunalniskih sistemov
¢ Formuliranje problemov
e  Organiziranje in analiziranje podatkov
e  Algoritmic¢no razmisljanje
e Definiranje in priprava u¢nih enot v kurikulumu
e Delo z otroki s posebnimi potrebami
¢ Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine
e preverjanje in ocenjevanje znanja in dosezkov uéencev, ter
oblikovanje povratnih informacij;
e Poznavanje in razumevanje bistvenih dejstev, konceptov in
teorij s podrodja racunalnistva;
e  Kritiéna analiza in vrednotenja skladnosti sistema ali njegovih
delov s specifikacijam;
e Poznavanje in razumevanje didaktiCnih posebnosti pri
poucevanju radunalnistva in informatike
e Praktiéna znanja za ucinkovito integracijo informacijsko
komunikacijskih tehnologij na razli¢na podrodja izobraZevanja
Nacin pridobitve:
Kompetence je Student pridobil z vodenjem delavnice, neposrednim
delom v razredu, neposrednim delom z otroki s posebnimi potrebami,
s pripravo uénega nacrta; posvet in delo z mentorjem

6. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vkijuteno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

V okviru projekta smo na 05 Moravée nabavili 20 radunalnikov Microbit ter 10 robotskih kitov Kitronik :MOVE
mini buggy kit. V okviru projekta je bil postavljen kurikulum po katerem bo ucitelj matematike in racunalnistva




na OS Moravce v bodoée lahko izvajal pouk ra¢unalniétva z uporabo raéunalnikov Micorbit. Predmetni ucitel]
je pri sodelovanju na projektu pridobil vsa potrebna znanja za samostojno vodenje predlaganega kurikuluma.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuéeno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2}

Navedite kakSen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali druZbenega podrodja oz. kaj je
organizacija s projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

8. Izkazovanje druzbene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokainem/regionalnem okolju, uéinek
na SirSo lokalno skupnost

Navedite, kakSen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k druZbenemu razvoju in napredku v
lokalnem/regionalnem okolju, kjer se je izvajal projekt. Navedite v éem rezultati projekta prinasajo uéinke oz.
vplivajo tudi na SirSo lokalno skupnost ter navedite {najve¢ 250 besed).

Glavni in osrednji rezultat projekta je kurikulum ter pripadajoéi spletni portal, ki je licenciran pod CC (angl.
creative commons) licenco, torej je vsebina prosto dostopna za nadaljnjo uporabo. Kurikulum lahko prosto
implementirajo in uporabljajo vse vsebine iz portala tudi organizacije, ki se ukvarjajo z radunalnikim
opismenjevanjem odraslih ter tudi organizacije, ki se ukvarjajo z izobraZevanjem v 3. starostni dobi. Tirezultati
50 na voljo v digitalizirani obliki, ki omogoca preprosto arhiviranje in nadaljnjo uporabo. Poleg tega uéenci
svoje pridobljene izkudnje in znanje posredujejo svojim vrstnikom, kar pripomore k vedji razirjenosti in
poznavanju podrocja STEM.

Poglavitna druZbena korist projekta je v njegovi izobrazevaini naravi, ki izhaja iz ciljne usmerjenosti k vpeljavi
STEM v osnovne $ole. Hkrati pa se pozitivni vpliv rezultatov projekta $iri tudi na regionalno obmocdje interesa
po omenjeni raCunainidki tehnologiji. Oboje skupaj pa se prepleta preko enostavne enostavni dostopnosti
informacij in tudi dodajanja na spletnem portalu. Zainteresirani posamezniki lahko s pomodjo pripravljenega
kurikuluma ter uénih vsebin na portalu spoznavajo osnove programiranja, algoritmiénega razmidljanja ter
STEM. Racunalniki mikro:bit so tako poceni (danes je njihov acena okrog 10 EUR), da si jih lahko prakti¢no
privos¢i vsakdo in je primeren za izobraZevanje tudi v socialno Sibkejsih okoljih.

Poleg tega so informacije uporabne za izobraZevalne ustanove, ki jih bodo lahko koristno uporabile pri svojem
delu na podrodju spoznavanja in izobrazevanja o osnovah programiranja, radunalniskih tehnologijah, internetu
stvari in STEM.

DruZbena korist projekta je tudi v medgeneracijskem sodelovanju, ki ga bo mogo&e ustvariti z uporabo
rezultatov projekta. Na eni strani namre€ projekt spodbuja hirtreje ucenje otrok in miadih, le-ti pa bodo
osvojeno znanje lahko prenaSali na starejse v okviru projektov medgeneracijskega sodelovanja. 0§ Jurija Vege
Moravce se uspesno in intenzivno medgeneracijsko povezuje z lokalnim okoljem na letni ravni.

9. Prispevek k enakim moznostim

V skupini u€encev, ki so se udelezili delavnic, so bili udeleZeni trije u¢enci s posebnimi potrebamiin dva uéenca,
ki zivita na kmetiji.




10. Trajnost/prihodnost projekta

Trajnost rezultatov je zagotovliena z javno dostopnim kurikulumom postavijenim na spletidcu
https://microbitspik.wordpress.com/. Kurikulum je mozno nadgrajevati z novimi vajami in po potrebi
posodabljati. Rezultati so tako dostopnim vsem organizacijam, ki se ukvarjajo z izobrazevanjem STEM otrok,
mladine ter starejsih obéanov.

11. Opredelitev izvajanja nalrta/ov sprejetega strateSkega dokumenta zavoda

Opredelite in opiSite nacin izvajanja nalog in naértov iz strateskega dokumenta zavoda z namenom dosegonja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateskem dokumentu (opredelite tudi v éem izvedeni projekt prispeva k
doseganju ciljev, opredeljenih v strateskem dokumentu, najve¢ 150 besed).

Projekt »Biti na 3oli« prispeva k uresnievanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in
ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija univerze« ter
»lzobraZevanje (prenos znanja) druibeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL, ki se v
projektno delo z (ne) gospodarstvom vkljuéujejo z namenom kreativnega in inovativnega reSevanja izzivov v
lokalni skupnosti, preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobraZevalnih dosezkov razreSujejo
druzbene izzive in vplivajo na druzbeni razvoj. Na ta nadin prispevajo k uresnievanju tretjega poslanstva
Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza, poleg tega pa UL Studijske programe prilagaja
glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

12. Posredni uéinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljucenih oseb v projekt

Stevilo Studentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski | / /
organizaciji
MoZnost zaposlitve studenta v / /

partnerski organizaciji (po
zakljucku izobraZevanja)

Student nadaljuje delo v / /
partnerski organizaciji preko
Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti / /
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Ce so na projektu vidni tudi drugi u¢inki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vklju¢enih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, nateéaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.

13. Informiranje in obvescanje

Navedite aktivnosti s podrocja obves¢anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, élanka ipd. — pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in ¢as, najve¢ 150 besed).

O aktivnostih na projektu smo poroéali preko spletne strani OS5 Moravée ter na Twitter profilu. V mesecu
oktobro bodo aktivnosti opisane tudi v lokalnem Casopisu Moravske novice
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Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo to¢nost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem

porocilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 1. 10. 2018.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porocilo: Patricio Bulic.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papi¢, rektor
po pooblastilu

izr. prof. dr. Mojca Cigiarié} g%,m L m]\ e fr|

M -G "ﬁ"ﬂumw*ff\
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sktad Republike Slovenije
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Priloga h koncnemu porocilu (projekt Biti):

Izsek iz spletnega portala SIPK projekta Biti (Sway Office; vir, URL: https://sway.office.com/EiEX9VFPdXebOzT0)

Micro:bitek je Cisto obigajen radunalnik, ki ga lahko pospravi$ v Zep. Na delavnici smo se naudili, kako se jih sprogramira v merilec temperature prostora.






Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILIIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM ~ STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 2016-2020 za $tudijsko leto 2017/2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije »Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju -
Studentski inovativni projekti za drutbeno korist 2016~2020«; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in
vsezivijenjsko ucenje za boljSo zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 Izbolj¥anje enakega dostopa do
vseZivljenjskega uenja za vse starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloznostnih oblikah uéenja,
posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc delovne sile ter spodbujanje proZnih oblik u¢enja, tudi s poklicnim
svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetenc, specifitnega cilja 3: Spodbujanje proZnih oblik uéenja ter
podpora kakovostni karierni orientaciji za Solajo¢o se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083/2018 z dne 27. 6. 2018
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Biti na Soli

Akronim projekta Biti

FAKULTETA ZA RACUNALNISTVO IN INFORMATIKO, UNIVERZA V

lzvajalec/nosilec projekta LIUBLIANI

Trajanje projekta od: 16. 6. 2018 do: 15. 9. 2018

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna OSNOVNA SOLA JURIA VEGE
organizacija)

Ime in priimek: NINA MACEK

Strokovni sodelavec 1 Funkcija: UCITEL) MATEMATIKE IN RACUNALNISTVA

Partner 2
{organizacija iz gospodarskega ali
druzbenega podrodja)

Strokovni sodelavec 2 Ime in priimek:

Funkcija:

Ime in priimek: PATRICIO BULIC
Zavod/¢&lanica: UL FRI

Ime in priimek: IRENA NANCOVSKA SERBEC
Zavod/¢&lanica: UL PEF

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek:
Zavod/¢lanica:




1.2 Seznam sodelujocih Studentov

(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavijali stroske. V kolikor je v &asu trajanja

projekta prislo do zamenjave $tudenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

Ime in priimek | Zavod/Clanica, kjer Naziv Studijskega Bolonjsjka Klasius-P-16 Sy
N o ! stopnja Vkljuéeni od/do
Studenta je $tudent vpisan programa v
Studija
od do
Ratko Pilipovic UL FRI Racunalnistvo in BDR 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Dominik Betaj UL FRI Racunalnistvo in Vs 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Jure Vidmar UL FE Multimedija UNI 0688 16.6.2018 15.9.2018
Lev Slivnik UL FRI Racunalnistvo in UNI 0588 16.6.2018 | 15.9.2018
matematika
Boitjan Pintar ULFRI Racunalnistvo in Vs 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Dvopredmetni 0114
Maja Ropret UL PEF uditelj: raCunalnitvo UNI 16.6.2018 31.8.2018
in...
Dvopredmetni 0114
Zan Ternik UL PEF uditelj: raéunalnitvo UNI 16.6.2018 15.9.2018
in...
Dvopredmetni 0114
Tine Koron UL PEF ucitelj: racunalnitvo UNI 16.6.2018 15.9.2018
in...

1.3 V katero podrodje na prvi kiasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta {(neustrezno podrodje izbrisite):

0 - Osnovne in splo$ne izobrazevalne aktivnosti/izidi

1 - izobraZevalne znanosti in izobrazevanje uditeljev

5 - Naravosiovje, matematika in statistika

6 - Informacijske in komunikacijske tehnologije (IKT)Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbeniStvo

2. Povzetek projekta:

Na kratko opisite vsebino ter namen projekta. Jasno opiSite problem, potrebo oz. izziv ter resitve oz. rezultate, ki ste jih
s projektom dosegli (najvec 500 besed).

V okviru tega projekta smo na osnovi majhnih ratunalnikov BBC micro:bit zasnovali kurikulum za poulevanje
radunalnidtva in algoritmiénega razmisljanja v osnovnih Solah za uence od 4. do 6. razreda. V svetu je najbolj znan
kurikulum za uéenje programiranja za otroke Code.org's CS Fundamentals, vendar je ta zasnovan tako, da otroci
programirajo na osebnih radunalnikih ter na osebnih ratunalnikih zaganjajo programe. S pojavom racunalnikov BBC
mikro:bit se odpirajo povsem nove moZnosti, saj BBC micro:bit vsebuje kar nekaj senzorjev in komunikacijskih
vmesnikov ter je nanj moZno prikljuciti tudi zunanje senzorje in aktuatorje (npr. motorje). Programi se izvajajo na
mikro:bitih in tako uéenci lahko uporabljajo tudi senzorje in aktuarje, ki so na sistemu in s kateremi zaznavajo in se
odzivajo na okolje. Aktivnosti na projektu so zajemale : naértovanje in izvedbo testne delavnice za otroke, analiza
dosezkov in na&rtovanje ustreznega kurikuluma, izvedba zaklju¢ne delavnice na osnovi nacrtovanega kurikuluma.

V zatetku projekta smo izvedli 5-dnevno testno delavnico za otroke od 4-6 razreda. Delavnica je trajala vsak dan med

9in 15 uro. Delavnica je bila izvedena z namenom, da se preverijo zmogljivosti otrok in primernost gradiva in aktivnosti,
ki smo jih pozneje vkljudili v kurikulum.

Kurikulum je zasnovan na posameznih projektih. Za vsak projekt smo pripravili vire za ucitelje (spletna stran z navodili
in programsko kodo, seznam potrebnih pripomockov ter krajsi video). Viri so primerni tudi za ucitelje, ki danes na
oshovnih $olah pouujejo rac¢unalni$tvo a ne prihajajo iz ratunalniske stroke. Vsak vir ponuja zagonsko dejavnost, ki se




osredotoca na analiziranje zahtev in pisanje osnutka projektov, glavne dejavnosti, ki jo razvijamo na sistemu mikro:bit,
in mozne razdiritve, s katerimi se uéence izzove k nadaljnji integraciji ali nadgradniji njihovega sistema.

Vsaka uéna enota vsebuje tudi u¢ne cilje in razdirja koncepte, ki se poutujejo znotraj kurikuluma Code.org in jih je
mogoce prinesti v fizi¢ni raunalniski svet z mikro:bit napravami. V kurikulum smo zajeli itiri konceptualna Code.org
CS Fundamentals: zanke, funkcije, pogojno izvajanje ter spremenljivke.

V sodelovanju s partnerjem smo v zakljucni fazi izvedli strnjeno 5-dnevno delavnico na osnovi naértovanega
kurikuluma. V delavnico smo vkljucili tudi otroke iz socialno $ibkej$ih druZin ter otroke s posebnimi potrebami. Glede
na razpoloZljivo opremo se je zakljucne delavnice udeleZilo 10 otrok. Na koncu delavnice smo evalvirali motivacijske
uéinke posameznih uénih enot ter ocenili doseZzeno znanje. Osrednji rezultat projekta je kurikulum ter pripadajoéi
spletni portal, ki je licenciran pod CC (angl. creative commons) licenco, torej je vsebina prosto dostopna za nadaljnjo
uporabo. Spletni portal opisuje posamezne utne enote in cilje iz kurikuluma, vsebuje vso programsko kodo, opise
posameznih uénih enot, motivacijsko ter ucno gradivo. Praktiéno kdorkoli lahko vsebine ponovno uporabil pri
implementaciji, dopolnitvah ali pri razvijanju svojih kurikulumov s podro¢ja STEM.

3. lzvajanje projekta:

Navedite aktivnosti, ki ste jih izvajali na projektu na nacin, da je iz opisov razvidno za kak$no aktivnost gre, kje
se je ta izvajola ter kako je posamezna aktivnost prispevala k doseganju ciljev oz. razreSevanju opredeljenega
problema (npr. navgjanje »delo na terenu/v knjiznici/v delavnici« ni ustrezno, potrebna je specificna
opredelitev aktivnosti kot npr. »delo v ucilnici na sedeZu »prvega partnerja« z mladoletniki pri preudevanju ...
Ugotovili smo ...« ipd.)(najved 300 besed).

AKTIVNOSTI:

¢ Sodelovanje pri pripravi in vodenju testne delavnice na sede?u partnerja za otroke od 4.- 6. razreda.
Za potrebe delavnice. Preucili smo nekaj predloZenih uénih naértov s strani BBC:Micorbit konzorcija
ter sestavili okvirno utno vsebino testne delavnice. Na osnovi testne delavnice smo pozneje
ugotavljali pomanjkljivosti posameznih vaj/gradnikov in primernost posameznih vaj za oroke
omenjene starosti.

¢ Preucitevin izbira senzorjev in aktuatorjev: $tudentje UL FRI so v sodelovanju z mentorjem pregledali
ponudbo senzorjev in aktuatorjev ter na osnovi ponudbe, cene ter strojnega vmesnika in primernosti
povezave z raunalnikom Micro:bit izbrali mnoZico senzorjev in aktuatorjev (temperaturni senzor, DC
motorji, LED panel)

e Programiranje in priprava vmesnikov za senzorje in aktuatorje v jeziku Javascript - aktivnost je
potekala na domu ali na UL FRI v laboratoriju za adaptivne sisteme in paralelno procesiranje

® Programiranje in priprava posameznih vaj: aktivnost je potekala na domu in na sede?u partnerja v
sodelovanju s pedagoskima mentorjema ter strokovnim mentorjem. Strokovni mentor je pri tej
aktivnosti prtedvsem svetoval na podrodju zmoznosti uéencev, medtem ko je pedagoski mentor z UL
PeF skrbel za didakti¢ni vidik posamezne uéne vaje. Pedagoski mentor z UL FRI je pomagal na
tehniCnem podrocju (uporaba primernih programskih blokov in vmesnikov za senzorje in aktuatorje
za posamezno vajo)

e Analiza opravljenega dela ter dodelitev novih nalog: aktivnost se je izvajala tedensko v obliki
sestankov vseh sodelujodih Studentov in mentorjev na sedezu partnerja

® Programiranje in postavitev spletidéa: aktivnost se je izvajala s strani dveh Studentov UL FRI v
sodelovanju z mentorjem z UL FRI. Aktivnost se je izvajala na domu ter na UL FRI v laboratoriju za
adaptivne sisteme in paralelno procesiranje. V okviru te aktivnosti smo preuéili moZne tehnologije za
postavitev spleti¢a ter na osnovi izbrane postavili spletisée s sistemom CMS za nalaganje materialov
za ucni nacrt

¢ Posodabljanje informacij in materialov na spleti¢u: na osnovi izbranih, pripravijenih ter od strani
mentorjev potrjenih ucnih nalog in vsebin so Studentje posodabljali vsebino spleti$¢a. Aktivnost se je
izvajala na sedezu partnerske organizacije

¢ Sodelovanje pri pripravi in vodenju konéne delavnice na sedeu partnerja za otroke od 4.- 6. razreda.
Na kon¢ni delavnici smo implementirali in preizkusili u¢ni naért, ki smo ga pripravili.

Zaradi Studijskih obveznosti ni bilo v mesecu juniju 2018 izvedene nobene aktivnosti, zato se je delo na
projektu pricelo z julijem 2018 (izkoriséena moZnost pavziranja).







4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

V kolikor je prislo do odstopanja od predvidenih aktivnosti, izpostavite ovire, s katerimi ste se soo&ali ter na
kratko pojasnite odstopanja. Ocenite, v kolikSnem delu nacrtovani cilji niso bili doseZeni zaradi odstopanja od

predvidenih aktivnosti (najvec 200 besed).

Ni bilo odstopanj od predvidenih aktivnosti.




5. Pridobljene kompetence, znanja in prakticne izkusnje Studentov

Navedite poklicno specificne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljucitvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta

Opis

Ratko Pilipovié

Kompetence:
e  Programiranje v Javascript Blocks
Programiranje v programskem jeziku Python
lzdelava in testiranje prototipov
Uporaba senzorjev in aktuatorjev
programiranje vhodno/izhodnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
e definicija specifikacij
e spletno programiranje
e Pedago$ko vodenje razreda in/ali skupine

® e ¢

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe uénega naéria in
delavnic; Studiranje tehniénih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spleti$¢a; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didakticnega materiala na spletne
strani;

Dominik Becaj

Kompetence:
e  Programiranje v Javascript Blocks
e Programiranje v programskem jeziku Python
e Izdelava in testiranje prototipov
e Uporaba senzorjev in aktuatorjev
e programiranje vhodno/izhodnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
o definicija specifikacij
e spletno programiranje
e Pedagos$ko vodenje razreda in/ali skupine

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe uénega naérta in
delavnic; Studiranje tehni¢nih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spleti§¢a; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didakti¢énega materiala na spletne
strani; delo z mentorjem

Jure Vidmar

Kompetence:
e priprava slikovnega materiala
montiranje video materiala
priprava materiala za splet
Programiranje v Javascript Blocks
Programiranje v programskem jeziku Python
e Izdelava in testiranje prototipov
e Uporaba senzorjev in aktuatorjev
e programiranje vhodno/izhodmnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
e definicija specifikacij




Nacin pridobitve:

Sodelovanje na delavnicah ter snemanje, delo na obdelavi
multimediskih vsebin, Studiranje literature in programskih orodij za
obdelavo multimedije; posvet in delo z mentorjem

Lev Slivnik

Kompetence:
*  Programiranje v Javascript Blocks
¢ Programiranje v programskem jeziku Python
e Izdelava in testiranje prototipov
* Uporaba senzorjev in aktuatorjev
e programiranje vhodno/izhodmnih vmesnikov na vgrajenem
sistemu
o definicija specifikacij
¢ spletno programiranje
e Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe ucnega nacrta in
delavnic; Studiranje tehniénih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spletiS¢a; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didaktiCnega materiala na spletne
strani; posvet in delo z mentorjem

Bostjan Pintar

Kompetence:
o definicija specifikacij
e spletno programiranje
e priprava slikovnega materiala
e montiranje video materiala
e priprava materiala za splet
¢ Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine

Nacin pridobitve:

Programiranje in priprava programov za potrebe ucnega nadrta in
delavnic; Studiranje tehninih navodil in specifikacij za mikrokrmilnik,
senzorje in aktuatorje; delo na pripravi in izdelavi spletiSca; delo na
izdelavi sistema CMS za nalaganje didaktiCnega materiala na spletne
strani; posvet in delo z mentorjem

Maja Ropret

Kompetence:
e  Razumevanje rac¢unalniskih sistemov
e Formuliranje problemov
e  Organiziranje in analiziranje podatkov
e  Algoritmi¢no razmisljanje
Definiranje in priprava uénih enot v kurikulumu
Delo z otroki s posebnimi potrebami
Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine
preverjanje in ocenjevanje znanja in dosezkov ucenceyv, ter
oblikovanje povratnih informacij;
e Poznavanje in razumevanje bistvenih dejstev, konceptov in
teorij s podroéja racunalnistva;
e  Kriti¢na analiza in vrednotenja skladnosti sistema ali njegovih
delov s specifikacijam;
e Poznavanje in razumevanje didaktiénih posebnosti pri
poucevanju racunalnistva in informatike
e Praktiéna znanja za udinkovito integracijo informacijsko
komunikacijskih tehnologij na razlicna podrodja izobrazevanja
Nacin pridobitve:




Kompetence je Student pridobil z vodenjem delavnice, neposrednim
delom v razredu, neposrednim delom z otroki s posebnimi potrebami,
s pripravo uénega nacrta; posvet in delo z mentorjem
Zan Ternik Kompetence:
e Razumevanje racunalniskih sistemov
e  Formuliranje problemov
e QOrganiziranje in analiziranje podatkov
e  Algoritmi¢no razmisljanje
Definiranje in priprava u¢nih enot v kurikulumu
Delo z otroki s posebnimi potrebami
Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine
preverjanje in ocenjevanje znanja in dosezkov uencev, ter
oblikovanje povratnih informacij;
¢ Poznavanje in razumevanje bistvenih dejstev, konceptov in
teorij s podrodja racunalnistva;
e  Kriti¢na analiza in vrednotenja skladnosti sistema ali njegovih
delov s specifikacijam;
e Poznavanje in razumevanje didakti¢nih posebnosti pri
poucevanju ra¢unalnistva in informatike
¢ Praktiéna znanja za ulinkovito integracijo informacijsko
komunikacijskih tehnologij na razli¢na podrodja izobraZevanja
Nadin pridobitve:
Kompetence je Student pridobil z vodenjem delavnice, neposrednim
delom v razredu, neposrednim delom z otroki s posebnimi potrebami,
s pripravo ucnega nacrta; posvet in delo z mentorjem
Tine Koron Kompetence:
e  Razumevanje racunalniskih sistemov
¢ Formuliranje problemov
e  Organiziranje in analiziranje podatkov
e  Algoritmic¢no razmisljanje
e Definiranje in priprava u¢nih enot v kurikulumu
e Delo z otroki s posebnimi potrebami
¢ Pedagosko vodenje razreda in/ali skupine
e preverjanje in ocenjevanje znanja in dosezkov uéencev, ter
oblikovanje povratnih informacij;
e Poznavanje in razumevanje bistvenih dejstev, konceptov in
teorij s podrodja racunalnistva;
e  Kritiéna analiza in vrednotenja skladnosti sistema ali njegovih
delov s specifikacijam;
e Poznavanje in razumevanje didaktiCnih posebnosti pri
poucevanju radunalnistva in informatike
e Praktiéna znanja za ucinkovito integracijo informacijsko
komunikacijskih tehnologij na razli¢na podrodja izobraZevanja
Nacin pridobitve:
Kompetence je Student pridobil z vodenjem delavnice, neposrednim
delom v razredu, neposrednim delom z otroki s posebnimi potrebami,
s pripravo uénega nacrta; posvet in delo z mentorjem

6. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vkijuteno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

V okviru projekta smo na 05 Moravée nabavili 20 radunalnikov Microbit ter 10 robotskih kitov Kitronik :MOVE
mini buggy kit. V okviru projekta je bil postavljen kurikulum po katerem bo ucitelj matematike in racunalnistva




na OS Moravce v bodoée lahko izvajal pouk ra¢unalniétva z uporabo raéunalnikov Micorbit. Predmetni ucitel]
je pri sodelovanju na projektu pridobil vsa potrebna znanja za samostojno vodenje predlaganega kurikuluma.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuéeno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2}

Navedite kakSen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali druZbenega podrodja oz. kaj je
organizacija s projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

8. Izkazovanje druzbene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokainem/regionalnem okolju, uéinek
na SirSo lokalno skupnost

Navedite, kakSen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k druZbenemu razvoju in napredku v
lokalnem/regionalnem okolju, kjer se je izvajal projekt. Navedite v éem rezultati projekta prinasajo uéinke oz.
vplivajo tudi na SirSo lokalno skupnost ter navedite {najve¢ 250 besed).

Glavni in osrednji rezultat projekta je kurikulum ter pripadajoéi spletni portal, ki je licenciran pod CC (angl.
creative commons) licenco, torej je vsebina prosto dostopna za nadaljnjo uporabo. Kurikulum lahko prosto
implementirajo in uporabljajo vse vsebine iz portala tudi organizacije, ki se ukvarjajo z radunalnikim
opismenjevanjem odraslih ter tudi organizacije, ki se ukvarjajo z izobraZevanjem v 3. starostni dobi. Tirezultati
50 na voljo v digitalizirani obliki, ki omogoca preprosto arhiviranje in nadaljnjo uporabo. Poleg tega uéenci
svoje pridobljene izkudnje in znanje posredujejo svojim vrstnikom, kar pripomore k vedji razirjenosti in
poznavanju podrocja STEM.

Poglavitna druZbena korist projekta je v njegovi izobrazevaini naravi, ki izhaja iz ciljne usmerjenosti k vpeljavi
STEM v osnovne $ole. Hkrati pa se pozitivni vpliv rezultatov projekta $iri tudi na regionalno obmocdje interesa
po omenjeni raCunainidki tehnologiji. Oboje skupaj pa se prepleta preko enostavne enostavni dostopnosti
informacij in tudi dodajanja na spletnem portalu. Zainteresirani posamezniki lahko s pomodjo pripravljenega
kurikuluma ter uénih vsebin na portalu spoznavajo osnove programiranja, algoritmiénega razmidljanja ter
STEM. Racunalniki mikro:bit so tako poceni (danes je njihov acena okrog 10 EUR), da si jih lahko prakti¢no
privos¢i vsakdo in je primeren za izobraZevanje tudi v socialno Sibkejsih okoljih.

Poleg tega so informacije uporabne za izobraZevalne ustanove, ki jih bodo lahko koristno uporabile pri svojem
delu na podrodju spoznavanja in izobrazevanja o osnovah programiranja, radunalniskih tehnologijah, internetu
stvari in STEM.

DruZbena korist projekta je tudi v medgeneracijskem sodelovanju, ki ga bo mogo&e ustvariti z uporabo
rezultatov projekta. Na eni strani namre€ projekt spodbuja hirtreje ucenje otrok in miadih, le-ti pa bodo
osvojeno znanje lahko prenaSali na starejse v okviru projektov medgeneracijskega sodelovanja. 0§ Jurija Vege
Moravce se uspesno in intenzivno medgeneracijsko povezuje z lokalnim okoljem na letni ravni.

9. Prispevek k enakim moznostim

V skupini u€encev, ki so se udelezili delavnic, so bili udeleZeni trije u¢enci s posebnimi potrebamiin dva uéenca,
ki zivita na kmetiji.




10. Trajnost/prihodnost projekta

Trajnost rezultatov je zagotovliena z javno dostopnim kurikulumom postavijenim na spletidcu
https://microbitspik.wordpress.com/. Kurikulum je mozno nadgrajevati z novimi vajami in po potrebi
posodabljati. Rezultati so tako dostopnim vsem organizacijam, ki se ukvarjajo z izobrazevanjem STEM otrok,
mladine ter starejsih obéanov.

11. Opredelitev izvajanja nalrta/ov sprejetega strateSkega dokumenta zavoda

Opredelite in opiSite nacin izvajanja nalog in naértov iz strateskega dokumenta zavoda z namenom dosegonja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateskem dokumentu (opredelite tudi v éem izvedeni projekt prispeva k
doseganju ciljev, opredeljenih v strateskem dokumentu, najve¢ 150 besed).

Projekt »Biti na 3oli« prispeva k uresnievanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in
ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija univerze« ter
»lzobraZevanje (prenos znanja) druibeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL, ki se v
projektno delo z (ne) gospodarstvom vkljuéujejo z namenom kreativnega in inovativnega reSevanja izzivov v
lokalni skupnosti, preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobraZevalnih dosezkov razreSujejo
druzbene izzive in vplivajo na druzbeni razvoj. Na ta nadin prispevajo k uresnievanju tretjega poslanstva
Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza, poleg tega pa UL Studijske programe prilagaja
glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

12. Posredni uéinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljucenih oseb v projekt

Stevilo Studentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski | / /
organizaciji
MoZnost zaposlitve studenta v / /

partnerski organizaciji (po
zakljucku izobraZevanja)

Student nadaljuje delo v / /
partnerski organizaciji preko
Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti / /
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Ce so na projektu vidni tudi drugi u¢inki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vklju¢enih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, nateéaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.

13. Informiranje in obvescanje

Navedite aktivnosti s podrocja obves¢anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, élanka ipd. — pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in ¢as, najve¢ 150 besed).

O aktivnostih na projektu smo poroéali preko spletne strani OS5 Moravée ter na Twitter profilu. V mesecu
oktobro bodo aktivnosti opisane tudi v lokalnem Casopisu Moravske novice
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Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo to¢nost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem

porocilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 1. 10. 2018.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porocilo: Patricio Bulic.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papi¢, rektor
po pooblastilu

izr. prof. dr. Mojca Cigiarié} g%,m L m]\ e fr|

M -G "ﬁ"ﬂumw*ff\
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Priloga h koncnemu porocilu (projekt Biti):

Izsek iz spletnega portala SIPK projekta Biti (Sway Office; vir, URL: https://sway.office.com/EiEX9VFPdXebOzT0)

Micro:bitek je Cisto obigajen radunalnik, ki ga lahko pospravi$ v Zep. Na delavnici smo se naudili, kako se jih sprogramira v merilec temperature prostora.






Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILJIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 20162020 za $tudijsko leto 2017/2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije »Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju -
Studentski inovativni projekti za druibeno korist 2016-2020«; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in
vsezivljenjsko uéenje za boljSo zaposljivost; prednostne naloZbe 10.1 Izbolj¥anje enakega dostopa do
vsezivljenjskega ucenja za vse starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah uéenja,
posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc delovne sile ter spodbujanje proznih oblik uenja, tudi s poklicnim
svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetenc, specificnega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik uéenja ter
podpora kakovostni karierni orientaciji za $olajo¢o se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-8/2018 z dne 27. 6. 2018.

1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Sledilec medijskih objav

Akronim projekta SLEDIMedO

lzvajalec/nosilec projekta Univerza v Ljubljani, Fakulteta za racunalnistvo in informatiko
Trajanje projekta od: 16. 6. 2018 do: 15.9. 2018

Partner 1

(negospodarska oz. neprofitna Ustanova — Center za evropsko prihodnost

organizacija)

Ime in priimek: Nina Cepon

kovni I 1 ) . .
Strokovni sodelavec Funkcija: Projektni vodja

Partner 2
{organizacija iz gospodarskega ali | /
druzbenega podroéja)

Strokovni sodelavec 2 Ime in priimek: /
Funkcija: /

Ime in priimek: Jurij Miheli¢
Zavod/¢lanica: UL FRI

Ime in priimek: /

Pedagoski mentor/ji Zavod/dlanica: /

Ime in priimek: /
Zavod/¢lanica: /




1.2 Seznam sodelujocih Studentov
(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stroske. V kolikor je v ¢asu trajanja
projekta prislo do zamenjave studenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

Ivme in priimek .Za\vlhod/élanic;'), kjer Naziv Studijskega SBtc:srr:;:ka Klasius-P-16 VKljuéeni od/do
$tudenta je tudent vpisan programa i
StudGija
od do

Bla3 Skotir UL FRI Racunalnistvo in 1.Vs 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika

Luka Perovic | ULFRI Racunalnistvo in 1.Vs 0610 16.6.2018 | 15.9. 2018
informatika

Kevin Cvetesar | UL FRI Racunalnistvo in 1.Vs 0610 16.6.2018 | 15.9. 2018
informatika

Robi Marka¢ | ULFRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 16.6.2018 | 15.9. 2018
informatika

Peter Knez UL FRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika

Timotej Petri¢ | UL FRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Racunalnistvo in

. ' . 6. .9.201

Mark Zakejy | UL FRIIn UL FME e 1. UN 0588 16.6.2018 | 15.9. 2018

NeZa Bajzelj UL FDV Komunikologija 1. UN 0321 16.6.2018 15.9. 2018

Ana Zdovc UP FM Management 1.VS 0413 16. 6.2018 15.9. 2018

Dejan Ozebek | UL PeF Sgi‘;;;edmet”' 1. UN 0114 16.6.2018 | 15.9. 2018

1.3 V katero podrodje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta (neustrezno podrodje izbrisite):

6 - Informacijske in komunikacijske tehnologije (IKT)Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo

2. Povzetek projekta:

Glavni cilj projekta je bilo preuciti moZnosti ugotavljanja sledljivosti slovenskim medijskim objavam s podrodja izvajanjo
projektov, ki se financirajo preko razli¢nih instrumentov EU v okviru EU makroregij. Ta cilj smo skusali doseci preko
uporabe inovativnih tehnologij, s katerimi smo izvedli analizo sledljivosti, ki poteka semi-avtomatsko - preko posebnih
orodij se pofene avtomatsko Erpanje virov. Analiticno porocilo je uporabniku na voljo preko kreativnega grafinega
spletnega uporabniskega vmesnika. TeZava, ki jo podobne resitve, ne resujejo, je ugotavljanje spletne medijske
pokritosti aktivnosti projektov v okviru makroregij, pri cemer se medijska pokritost projektov ugotavija izkljuéno v
izbranih slovenskih spletnih virih npr. nacionalni in lokalni mediji, spletne strani izbranih organizacij kot so obcine ter
tudi socialna omreZja oz. ustrezni profili izbranih organizacij. Fokus naSe reSitve je torej na pokritosti novic s strani
slovenskih virov.

Vedina projektov ima sicer svojo spletno stran in pogosto tudi profile na socialnih omreZjih, preko katerih zainteresirane
obvescajo o svojih dejavnostih. A nemalokrat se tu prenos informacij ustavi, s imer pomembno izgubijo vsi vpleteni -
tako izvajalci projektov, ker se o njihovem delu premalo poroca, kot potencialni koristniki rezultatov projekta, ki ne
dobijo informacij o moZnostih, ki jih izvedeni projekti odpirajo. Dodatno vpleteni akter je EU, ki posredno ali neposredno
financira Stevilne projekte, drZavijani pa (Cetudi vedo za projekte), se pogosto ne zavedajo, da gre za podporo s strani
EU. Ker slednja daje velik poudarek prepoznavnosti (vsi projekti imajo obvezno uporabo ustreznih logotipov in EU
zastave), so se predstavniki vseh makroregij odlocili, da je potrebno veliko veé truda vioZiti v ozavescanje EU drzavijanov
o aktivnostih, ki se izvajajo zaradi EU financiranja. Ta izpostavitev problematike ozave$canja je tudi nasa glavna
motivacija za reSevanje zgoraj zadanega izziva.




V prvem delu projekta smo se tako ukvarjali z zbiranjem virov in preverjanjem njihove relevantnosti za ugotavljanje
medijske pokritosti. Pri tem smo se osredotoéali predvsem na vire kot so spletni viri izbranih projektov, spletne novice
mestnih obCin in drugi ustrezno izbrani profili, ki pa jih je bilo potrebno predhodno pregledati in katalogizirati za
nadaljnje potrebe. Pri tem poleg tehnicnega IKT znanja pride v postev tudi druzboslovno poznavanje problematike
projektnih dejavnosti. S tem delom projekta so se ukvarjali predvsem Studentje neracunalniskih smeri.

Glavni rezultat projekta pa je inovativno programsko orodje za hitro in uéinkovito iskanje, pregledovanje, filtriranje in
obdelavo medijskih objav izbranih (slovenskih} virov. S tem smo uporabnikom orodja omogoéili ugotaviljanje oz.
sledenje medijske pokritosti. Programsko orodje je javno dostopno preko spletne strani na naslovu http.//lalg.fri.uni-
lj.si/~sledimedo/. Na voljo je razli¢nim zainteresiranim, npr. organizacijam, ki izvajajo projekte ali delujejo na podrodju
ozave$tanja. Preko ozavesScanja se poraja tudi moZnost povezovanja nacionalnega in nadnacionalnega nivoja z
lokainim.

Trenutna podatkovna baza vsebuje izbrane pregledane slovenske medijske vire. Za vsak vir posebej je bilo potrebno
sprogramirati specifiCen &rpalnik vira. Za razvoj ¢rpalnikov smo uporabili programski jezik python in podatkovno bazo
sqlite. Za zagotavijanje relevantnosti rezultatov v prihodnosti pa je potrebno zagotoviti tudi posodabljanje érpalnikov
oz. njihovo dodatno programiranje.

lzdelana resitev v okviru projekta je bila s strani strokovne mentorice tudi javno prestavijena na mednarodni delavnici
"Komuniciranje makroregionalnih strategij — Sporocilo v steklenici”, ki je potekala 18. septembra 2018 v Izoli.
UdeleZenci delavnic so bili predstavniki Stirih makroregionainih strategij, dogodek pa je bil namenjen ucenju o bolj§em
pretoku informacij med akterji makroregionalnih strategij in SirSo javnostjo s ciliem, da se zagotovi vidnost
makroregionalnih aktivnosti in s tem njihova vecéja uporabnost. Predstavijena resitev se je izkazala kot javnosti zelo
zanimiva, saj taksno orodje za tako specificno iskanje Se ni na voljo. Pozdravili so zlati dejstvo, da so v izdelavi sodelovali
Studentje, hkrati pa so podali tudi nekatere predloge za nadgradnjo resitve.

3. lzvajanje projekta:

Prva aktivnost je bila pripravljalna in je zajemala vzpostavitev baze relevantnih spletnih virov medijskih objav. Osnovni
seznam projektov je pripravila strokovna mentorica Ustanove CEP. Trije Studentje neracunalniskih smeri so se nato lotili
rocnega pregledovanja slovenskega spletnega prostora, predvsem spletnih strani partnerjev na projektih s seznama. V
sodelovanju s strokovno mentorico so nato Studentje ugotavljali relevantnosti virov za potrebe sledenja medijskega
porocanja.

Za vsak vir je bilo potrebno tudi preuciti moZnosti semi-avtomatskega sledenja oz. ¢rpanja. Studenti so Izbrane vire
katalogizirati in sestaviti podatkovno tabelo ustrezni zapisov. Pri tem so uporabili tehnologijo Google drive in Google
docs, ki omogoca enostavno skupno uporabo dokumentov.

Hkrati s pojavom prvih katalos$kih zapisov so se Studentje raéunainiskih Studijskih smeri zacleli ukvarjati z izdelavo
programskih orodij za avtomatsko érpanje objav iz izbranih spletnih virov, in nadalje s pripravo in polnitvijo ustrezne
podatkovne baze objav. Crpalna programska orodja so zaradi narave virov specifiéna in za vsak posamezen vir
sprogramirana na novo. Studentje so tako sprogramirali preko 100 &rpalnikov. Izvorna koda Erpalnikov je na voljo preko
portala GitHub za deljenje izvorne kode: https.//github.com/jurem/SLEDIMedO v imeniku scrappers.

Novice, ki jih zberejo Crpalniki, se zapisujejo v skupno podatkovno bazo iz katere nato orodja za iskanje filtrirajo zapise
relevantne za uporabnisko podane iskalne pogoje. V to aktivnost sodi tudi izdelava intuitivnega grafiénega
uporabniskega vmesnika za poizvedovanje po bazi. Rezultati iskanja so nato na voljo v pregledni obliki. 1zvorna koda je
dostopna na portalu GitHub: https://github.com/jurem/SLEDIMedQ v imeniku spletna.

Zaradi Studijskih obveznosti ni bilo v mesecu juniju 2018 izvedene nobene aktivnosti, zato se je delo na projektu pricelo
z julijem 2018 (izkorisS¢ena moZnost pavziranja).

4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

Do vedjega odstopanja od predvidenih aktivnosti tekom izvajanja projekta ni prislo. Dodatno smo sprogramirali
Se angleski uporabniski vmesnik za aplikacijo iskanja in filtriranja medijskih novic. Dodatkom v zvezi s
statistiCnimi rezultati iskanja pa nismo dajali veéjega poudarka.




5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkus$nje Studentov

Navedite poklicno specificne kompetence, ki so jih studenti pridobili z vkljuditvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta Opis

Kompetence: razvoj uporabniskih vmesnikov, spletno programiranje,
vzpostavitev spletne strani, priprava celostne podobe

BlaZz Skodir Student je skrbel za spletno stran od same zatetne vzpostavitve do
priprave in podobe iskalnika in njegove integracije s predpripravljeno
podatkovno bazo.

Luka Perovi¢ Kompetence: priprava materiala za splet, obdelava slik, poznavanaje
tehniénega podrodja, testiranje programskih sistemov

Student je skrbel za spletno stran s poudarkom na ozadnjem delu,
periodien nadzor in zagon ¢rplanikov, polnjenje podatkovne baze.
Kevin Cvetezar Kompetence: programiranje ¢rpalnikov, uporaba podatkovne haze,
poznavanje spletnih tehnologij

Student je programiral &rpalnike za izbrane slovenske medijske vire.
Robi Marka¢ Kompetence: upravljanje podatkovnih baz, poznavanje tehni¢nega
podrocja, programiranje Crpalnikov, uporaba podatkovne baze,
poznavanje spletnih tehnologij

Student je sprva pripravijal podatkovno bazo nato je programiral
¢rpalnike za izbrane slovenske medijske vire.

Peter Knez Kompetence: upravljanje podatkovnih baz, programiranje ¢rpalnikov,
uporaba podatkovne baze, poznavanje spletnih tehnologij

Student je sprva pripravijal podatkovno bazo nato je programiral
¢rpalnike za izbrane slovenske medijske vire.

Timotej Petrié Kompetence: programiranje ¢rpalnikov, uporaba podatkovne baze,
poznavanje spletnih tehnologij

Student je programiral érpalnike za izbrane slovenske medijske vire.
Mark Zakelj Kompetence: programiranje Crpalnikov, uporaba podatkovne baze,
poznavanje spletnih tehnologij

Student je programiral érpalnike za izbrane slovenske medijske vire.
Neza Bajzelj Kompetence: iskanje spletnih medijskih virov, obdelava virov in
dokumentiranje, katalogizacija

Studentka je preiskovala in katalogizirala vire povezane s projekti in
projektnimi partnerji za nadaljnjo uporabo.

Ana Zdovc Kompetence; iskanje spletnih medijskih virov, obdelava virov in
dokumentiranje, katalogizacija, organiziranje in nacrtovanje dela
Studentka je preiskovala in katalogizirala vire povezane s projekti in
projektnimi partnerji za nadaljnjo uporabo. Skrbela je tudi za stik med
seznamom virov in programerji, da je bilo delo na ¢rpalnikih virov
ustrezno porazdeljene.

Dejan Ozebek Kompetence: obdelava virov in dokumentiranje, priprava splosnih
opisov, izdelava uporabniskih navodil

Student je sprva preiskoval vire in jih katalogiziral, kasneje je poskrbel

za vsebino spletne strani, npr. za navodila za uporabo.

6. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vklju€eno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Projekt je pokazal, kako pomembno je sodelovanje organizacije, kot je Ustanova CEP, in Studentov fakultete,
kot je FRI. Gre za sodelovanje druZbeno orientiranih dejavnosti, s katerimi se ukvarja ustanova, s tehniénimi
znanji, katere poseduje fakulteta. Studentje so preko sodelovanja spoznali dejavnosti organizacije na uvodnem
sestanku, kot tudi na zakljuénem, s éimer se utrjuje socialna vez med organizacijo in Studenti.

(&}



Prav tako je organizacija pridobila vpogled v nacin razvoja specifiéno-namenskega orodja za njene potrebe. S
tem je zaznala komunikacijske, tehniéne in druge izzive, ki se porajajo pri razvoju raéunalniskih projektov. In
koncno pridobila je tudi orodje, s katerim lahko bolj uéinkovito preiskuje in analizira specifiéni medijski prostor,
kot npr. z splosnim iskalnikom tipa Google.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vklju€eno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2)

[ -

8. Izkazovanje druZbene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, uéinek
na SirSo lokalno skupnost

Zaradi eksponentnega narascanja koli¢ine podatkov v svetu je vse teZje roéno poiskati in pregledati relevantne
informacije. Poglavitna druzbena korist projekta je v njegovi storitveni naravi, ki izhaja iz ciline usmerjenosti k
obdelavi in filtriranju informacij, ki so vezane na specifiéno lokalno okolje. Hkrati se pozitivni vpliv rezultatov
projekta Siri tudi na regionalno obmodje interesa po predlaganih funkcionalnostih programskega orodjo.
Splosni iskalniki informacij postajajo neuporabni, ker je za iskanje specificnih rezultatov nekega izbranega
podroéja potrebno ustrezno kombinirati klju¢ne besede in preko ve¢ razliénih iskanj ele lahko upamo, da
pridemo do uporabnih rezultatov.

Lokalna narava rezultatov projekta se kaZe na specificno izbranem geografskem podroéju, iz katerega se érpajo
medijske novice in se uporablja kot vir za poinjenje projektne podatkovne baze. Gre za izbrano mreZo slovenskih
partnerjev na profektih, ki se financirajo preko razlicnih instrumentov EU v okviru EU makroregij. Tako se
aktivnosti povezujejo z EU makroregijami, od koder prihajajo partnerji izbranih projektov za namene sledenja.

Projektna izdelana resitev je javno na voljo celemu svetu v obliki spletne strani, ki je preprosta za uporabo, tako
v lokalnem kot regionalnem okolju, saj je poleg tega, da je na voljo v slovenséini, na volju tudi v angle$&ini.

9. Prispevek k enakim moinostim

Tekom projekta smo upoStevali tudi prikrajSane skupine in njihov poloZaj ter ustvarili enake moZnosti tudi za
njih. Uporaba predlaganega orodja je omogocena vsem uporabnikom ne glede na njihovo rasno, versko ali
etni¢no pripadnost ali spoino usmerjenost. V projekt, ki je racunalnisko naravnan, kjer izrazito prednjaci moska
populacija, smo uspeli vkljuditi tudi dve Zenski, s Cimer skuSamo zagotavijati enake moZnosti med spoloma.

Spletna stran je omogocena za uporabo tudi slabovidnim in naglusnim, ker je razvita s pomocjo tehnologij, ki
omogocajo povezavo s funkcionalnostmi operacijskih sistemov za olajSanje uporabe raéunalnika za osebe z
omejenimi zmoZnostmi. DoloCene dele zaslonskih mask orodja je mo¢ povecéevati (slabovidni) ali celo zvoéno
predvajati (naglusni). Stran je na voljo tudi v angleskem prevodu.

Z vsemi nastetimi ukrepi smo v okviru projekta javnosti ponudili $iroko paleto enakih moZnosti za pripadnike
razli¢nih prikrajSanih skupin in pomembno prispevali k izgradnji splosne socialne kohezije.

10. Trajnost/prihodnost projekta

Rezultati projekta so trajni v naslednjem smislu in zaradi spodaj nastetih ukrepov. Poskrbeli smo za arhiv in
gostovanje spletne strani. Pri tem smo uporabili sistem GitHub (github.com), ki je eden najkakovostnejsih in
najbolj uveljavijenih ponudnikov storitev gostovanja izvorne kode in podpornih spletnih strani. V skrajnem
primeru odpovedi ponudnika, je v kar najkrajSem CEasu arhiv izvorne kode moZno prenesti na drugega
ponudnika. Sama spletna stran gostuje na spletnem streZniku Laboratorija za algoritmiko Fakultete za
ra¢unalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani, ki uspesno podpira tudi druge projekte, Ze ve& let. Po izteku
projekta se bo gostovanje normalno nadaljevalo. Prav tako je spletno stran relativno preprosto moZno preseliti
na drugi streznik.




Celotno resitev z vso izvorno kodo, dokumenti in drugimi viri smo ob zaklju¢ku projekta arhivirali in shranili na
trajnejsi pomnilni medij (npr. zgoséenka ali oblak), da bo omogocleno restavriranje v primeru podatkovne
nezgode. Arhiv je na voljo vsem udeleZencem projekta in tudi drugim zainteresiranim. Rezultati pa so javno
uporabni in dostopni preko zgoraj omenjenih portalov in spletnih naslovov.

Zaradi narave odprto-kodnih licenc, ki so bile izbrane za izvorno kodo projekta, se odpira moZnost enostavnega
1
i
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pojavi potreba po nadalinjem razvoju in Siritvi funkcionalnosti.

11. Opredelitev izvajanja nadrta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

Projekt “SLEDilec MEDijskih Objav” prispeva k uresni¢evanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-2020:
Odli¢ni in ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija
univerze« ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druzbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL,
ki se v projektno delo z (ne) gospodarstvom vkljuCujejo z namenom kreativnega in inovativnega reSevanja
izzivov v lokalni skupnosti, preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobrazevalnih doseZzkov
razresujejo druzbene izzive in vplivajo na druzbeni razvoj. Na ta nacin prispevajo k uresni¢evanju tretjega
poslanstva Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza, poleg tega pa UL Studijske
programe prilagaja glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

12. Posredni ucinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljucenih oseb v projekt

Stevilo §tudentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski
organizaciji
MoZnost zaposlitve Studenta v
partnerski organizaciji (po
zakljuc¢ku izobraZevanja)
Student nadaljuje delo v 2 Ob morebitnem nadaljevanju dela na sledenju
partnerski organizaciji preko medijskim objava v Ustanovi CEP obstaja
Studentske napotnice, pogodbe, moZnost nadaljnjega sodelovanja.
druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti 1 Odprta je moZnost izdelave diplomske naloge
(priprava magistrske, diplomske na dano tematiko v okviru sodelovanja z
naloge na podlagi potrebe Ustanovo CEP.
organizacije)

Ce so na projektu vidni tudi drugi uéinki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkljucenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, natecaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.

13. Informiranje in obve$€anje

Partnerska organizacija na projektu CEP je sodelovanje na projektu promovirala na svojih socialnih omreZjih in
sicer Twiterju in Facebooku:

Twitter, 12. julij 2018
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Navedite aktivnosti s podrocja obveS¢anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, ¢lanka ipd. — pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in éas, najveé 150 besed).




lzjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo totnost in resnitnost vseh podatkov, navedenih v konénem

porodilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija kon¢nega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 1. 10. 2018.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porocilo: dr. Jurij Miheli¢.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papic, rektor

po pooblastilu

izr. prof. dr. Mojca Ciglarié/ de kaar u Ve Frg

J
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Univerza v Liubljani

REPUBLIKA SLOVENIA Jovni Stipendijski, razvoini
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NZ>ZOM._. _Z mgzﬂ sklad Republike Slovenije

Priloga h kon¢nemu porocilu (projekt SlediMedO):

Izsek iz spletnega portala SIPK projekta SlediMedO (GitHub; vir, URL: https://github.com/jurem/SLEDIMedOQ)

Sledilec medijskih objav

0
m
i

P 210 commits ¥ 1branch 0 relea £3% 9 contributers
S 3

Branch: master » Find file
&4 de5562 Merge branch 'mester of httpsy//github.corm/jureny/SLEDIMedC Latest commit 31b4efad 13 days ago
s Ps/ig Ji ¥a ey
B scrapers ‘master’ of hitps://github.com/jurem/SLEDIMadC 13 days ago
@ spleina/SLEDIMedC ioh ‘master’ of hitpsy//github.com/fjurem/SLEDIMedC 12 days ago
.gitignore 2 months agoe
& LICENSE initial commit 3 months ago
=] README.md initial commit 3 months ago
£E README.md

SLEDIMedO

Sledilec medijskih objav
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Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILJIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 2016-2020 za $tudijsko leto 2017/2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 20142020 kot neposredna potrditev
operacije »Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju —
Studentski inovativni projekti za druzbeno korist 2016~2020«; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in
vseZivljenjsko udenje za boljSo zaposljivost; prednostne naloZbe 10.1 IzboljSanje enakega dostopa do
vsezivljenjskega ucenja za vse starostne skupine pri formainih, neformalnih in priloZnostnih oblikah ulenja,
posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc delovne sile ter spodbujanje proinih oblik uéenja, tudi s poklicnim
svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetenc, specifi¢nega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik u¢enja ter
podpora kakovostni karierni orientaciji za Solajo¢o se mladino na vseh ravneh izobraZzevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-8/2018 z dne 27. 6. 2018.

1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Portal za kriptografijo in ra¢unalnisko varnost

Akronim projekta PKRV

lzvajalec/nosilec projekta Univerza v Ljubljani, Fakulteta za raCunalnistvo in informatiko
Trajanje projekta od: 16. 6. 2018 do: 15.9. 2018

Partner 1

(negospodarska oz. neprofitna Drustvo kriptologov Slovenije

organizacija)

Ime in priimek: MatjaZ Praprotnik

Strokovni sodelavec 1 Funkcija: blagajnik drustva

Partner 2
(organizacija iz gospodarskega ali | /
druzbenega podrocja)
Strokovni sodelavec 2 ime in priimek: /
Funkcija: /

Ime in priimek: Jano$ Vidali
Zavod/¢lanica: UL FMF

Ime in priimek: AljaZ Zalar
Zavod/¢lanica: UL FRI

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: /
Zavod/Clanica: /

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubljana 101 434 10 81 = info@sklad-kadri.si WwoR stipsrssi



1.2 Seznam sodelujocih studentov

R v . C g Bolonjska
Im(f in priimek Z.av?d/clanlca,‘ kjer Naziv Studijskega stopnja Klasius-P-16 Vkljugeni od/do
$tudenta je $tudent vpisan programa i
Studija
od do
Domen UL FRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
Gasperlin informatika
Maj Lenarsig UL FRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Enej Mlinaric UL FRI Racunalnistvo in 1.VS 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Tina Bogataj UL FRI Racunalnistvo in 1.VS 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Luka Pevec UL FRI Racunalnistvo in 1.VS 0610 16.6.2018 | 15.9.2018
informatika
Tomas $pehar UL FRI Racunalnistvo in 1.VS 0610 16.6.2018 | 2.9.2018
informatika
Janez Kocjan UL FE Multimedija 1. UN 0688 16.6. 2018 15.9.2018
Jernej Katanec | UL FMF in UL FRI Racunalnistvo in 2. MAG 0588 16.6.2018 | 15.9.2018
matematika
Ana Peterka UL FMF in UL FRI Ratunalnistvo in 1. UN 0588 16.6.2018 | 19.8.2018
matematika
Alena Grafiéna in
vend UL NTF " . 1.Vs 0211 16.6.2018 | 15.9.2018
Selimovi¢ medijska tehnika
Nejc Subic UL FRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 3.9.2018 | 15.9.2018
informatika
Andreja Jeri UL FRI Racunalnistvo in 1. UN 0610 20.8.2018 | 15.9.2018
informatika

1.3 V katero podrogje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvr§ca projekt glede na vsebinsko zasnove
projekta (neustrezno podrodje izbrisite):

0 - Osnovne in splodne izobrazevalne aktivnosti/izidi
5 - Naravoslovje, matematika in statistika

2. Povzeiek projekta:

Informacijska in raéunalniska varnost opisuje vse postopke in sredstva, s katerimi prepredimo nepooblas¢eno uporabo
digitalnih podatkov ali sistemov. Kriptografija je veda, ki nam ponuja konkretne reSitve za njihovo zadito. S tem
predstavlja osnovo informacijske druZbe, katere cilji so zasebnost, celovitost podatkov, overjanje/podpisovanie,
uporaba digitalnega denarja, e-volitve in drugi kriptografski protokoli. Pravilno implementirana in uporabljena
kriptografija med vsemi preventivnimi ukrepi za ubranitev pred zlorabo podatkov nudi najvecjo stopnjo varnosti glede
na svojo prilagodljivost digitalnim medijem. Tudi varnost aplikacij za pametne telefone je zasnovana na pametnih
karticah.

Glavna tema tega projekta je bila Sirjenje znanja skozi igro, ki nakazuje konkretne uporabe. Cetudi je vpliv vpradanja
ra¢unalniske varnosti vse bolj ¢utiti na podrodju Solstva, znanosti ter druZbe v SirSem pomenu, bi bilo resitev lahko e
veliko vet. Prihodnost Slovenije je v druZbi znanja, brez katerega ni dobrega razvoja. Zato je bil namen projekta
seznanitev z moderno kriptografijo, njeno zgodovino in osvetlitvijo njenih najpomembnejsih dosezkov v zadnjem Casu.
Teme, ki smo jih obravnavali, so problemi klasi¢nih Sifer in njihove kriptoanalize, prikaz steganografskih metod, ucenje




kriptografije skozi igro, prikaz uporabnosti kriptografskih metod na podrodju racunalni$ke varnosti, razvoj anonimnih
anket.

Drustvo kriptologov Slovenije si prizadeva za Sirjenje znanja na podrodju kriptografije in racunalniske varnosti. Novi
kriptografski protokoli, ki se danes hitro razvijajo, bodo vplivali na vse vidike nasega Zivljenja. Zavedanje o klju¢nih
konceptih, problemih in nacinih reSevanja je zelo pomembno. Popularizacijo in s tem dvig zavedanja in znanja prek
svojih aplikacij omogoda portal Kriptogram (domaca stran). V projektu smo razvijati ta portal prek nadgradnje
obstojecih aplikacij in dodajanja novih.

Rezultati, ki smo jih v projektu dosegli, so nadgrajene in na novo razvite aplikacije na portalu Kriptogram
(http://lkrv.fri.uni-lj.si/crypto-portal/), kot so:

- aplikacija za razbijanje klasi¢nih Sifer (nadgrajena substitucijska in posebej Cezarjeva, na novo razvita Viegenérejeva
in transpozicijska)

- aplikacija za u€enje novih abeced (nagrajene obstojeCe abecede in dodane nove abecede)

- nadgradnja aplikacije vizualnih shem za deljenje skrivnosti

- dodelana aplikacija za razbijanje gesel, z motivacijo, da izboljSamo programe, ki pomagajo dvigniti kvaliteto gesel

- razvita aplikacija za anonimno e-anketiranje

- aplikacija za uCenje zgoséevalnih funkcij

- prevod portala v angleséino

- dodane funkcionalnosti, ki omogo¢ajo dnevno avtomatsko osveZevanije portala, tako da se v vsaki rubriki pojavijo novi
izzivi dneva

- aplikacija za Casovno Zigosanje je izpopolnjena

- dodanih je veliko novih nalog v vsaki rubriki

3. lzvajanje projekta:

Aktivnosti na projektu so bile naslednje:

1. Redni sestanki na sedezu Drustva kriptologov Slovenije: Na sestankih smo se s Studenti sestajali oba pedagoska in
strokovni mentor. Studentom smo dajali usmeritve za njihove naloge v projektu (vodenje po literaturi, pomo¢ pri
programiranju, odprava napak, poenotenje nalog, grafi¢nega izgleda, itd.). Strokovni mentor je tekom projekta studente
seznanil z aktivnostmi drustva in jim predstavil nekaj tem iz moderne kriptografije, kot so sheme za deljenje skrivnosti,
sheme za digitalno podpisovanje kot sta RSAin DSA, nove sheme za podpisovanje (kot so skupinski podpisi, slepi podpisi,
enkratni podpisi), zgo$¢evalne funkcije, pametne kartice, novi kriptografski protokoli, itd. Studenti so na sestankih
postavljali vpralanja mentorjem v zvezi z njihovih delom, nato pa individualno delali na sedezu drustva in si tudi
medsebojno pomagali.

2. Preudevanije literature: Studentje so v prvem delu projekta $tudirali kriptografske vsebine, ki so jih potrebovali za
implementacijo aplikacij na portalu. Napotke o primerni literaturi so dobili od mentorjev.

3. Razvoj aplikacij: Ko so se Studenti dovolj seznanili z literaturo, so se lotili razvoja aplikacij na portalu Kriptogram.
Razvili so aplikacije za razbijanje klasicnih Sifer, uenje novih abeced, ugotavijanje kvalitete gesel, anonimne ankete, itd.
Poenotili so graficno podobo portala. Delo je delno potekalo na sedezu drustva, delno pa doma.

4. Poenotenje graficne podobe in delovanja aplikacij: V tretjem delu projekta je bilo potrebno poenotiti vse aplikacije
in njihov izgled na Kriptogramu. Na sestankih smo se dogovarjali o izgledu in funkcionalnosti posameznih aplikacij.
Zasnovali smo enotno grafi¢no podobo in uskladili vse dele portala. Poleg tega smo vsebine portala prevedli tudi v
anglescino.

5. Testiranje in dokumentacija: Zadnji del projekta je bil namenjen testiranju portala. Odpraviti je bilo potrebno
ugotovljene pomanjkljivosti, popraviti grafitne elemente. Veliko ¢asa je bilo namenjenega tudi dokumentiranju kode za
bodode razvijalce. Delo je potekalo deino na sedezu drustva, delno pa doma.

Zaradi Studijskih obveznosti ni bilo v mesecu juniju 2018 izvedene nobene aktivnosti, zato se je delo na projektu pricelo
z julijem 2018 (izkoris¢ena moZnost pavziranja).




4. Odstopanja od predvidenih aktivnosti

! Odstopanj ni bilo.

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkusnje studentov

Ime in priimek $tudenta

Kompetenca

Nacin pridobitve

Domen Gasperlin

- nartovanje in testiranje pilotske
aplikacije -poglobljeno znanje
razli¢nih programskih jezikov

- oshovno znanje kriptografije,
racunalniske varnosti, teorije
kodiranja in statistike

- dokumentacija kode za bodoce
produkte

- delo v skupini

- preucevanje literature iz
kriptografije

- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo z mobilnimi napravami

- samoiniciativho iskanje reSitev

Enej Mlinari¢

- nacrtovanje in testiranje pilotske
aplikacije

- poglobljeno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- 0snovno znanje kriptografije,
ra¢unalniske varnosti, teorije
kodiranja in statistike

- dokumentacija kode za bodoce
produkte

- delo v skupini

- preucevanje literature iz
kriptografije

- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo z mobilnimi napravami

- samoiniciativno iskanje resitev

aplikacije

- poglobljeno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- 0snovno znanje kriptografije,
racunalniske varnosti, teorije
kodiranja in statistike

- uporaba digitalnih potrdil

Luka Pevec - nadrtovanje in testiranje pilotske |- delo v skupini
aplikacije - pregled dokumentacije
- poglobljeno znanje razlicnih - sodelovanje s pedagoskima in
programskih jezikov strokovnim mentorjem
- oshovno znanje kriptografije, - delo s tablicami
ra¢unalniske varnosti, teorije - samoiniciativno iskanje reSitev
kodiranja in statistike
- uporaba digitalnih potrdil
Nejc Subic - naCrtovanje in testiranje pilotske |- delo v skupini

- pregled dokumentacije -
sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo s tablicami

- samoiniciativno iskanje resitev

Andreja Jeri¢

- nadrtovanje in testiranje pilotske
aplikacije

- poglobljeno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- 0snhovno znanje kriptografije,
ra¢unalniske varnosti, teorije
kodiranja, statistike in umetne
inteligence

- delo v skupini

- preucevanje literature iz statistike
- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo na razvoju strezniskih
aplikacij

- samoiniciativno iskanje resitev




Tina Bogataj

- natrtovanje in testiranje pilotske
aplikacije

- poglobljeno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- 0shovno znanje kriptografije,
rac¢unalniske varnosti, teorije
kodiranja, statistike in umetne
inteligence

- delo v skupini

- preudevanje literature iz statistike
- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo na razvoju strezniskih
aplikacij

- samoiniciativno iskanje resitev

Janez Kocjan

- predstavitve z multimedijskimi
vlozki

- pisanje uporabniske
dokumentacije

- nacrtovanje in testiranje pilotske
aplikacije

- 0snovno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- delo v skupini

- preuéevanije literature iz vsebine
multimedijev

- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo z iPad Pro (Apple}) in
digitalnim grafi¢nim peresom

- samoiniciativno iskanje reSitev

Maj Lenarsi¢

- poglobljeno znanje kriptografije
- uporaba digitalnih potrdil

- nacrtovanje in testiranje pilotske
aplikacije

- poglobljeno znanje razlicnih
programskih jezikov

- osnovno znanje racunalniske
varnosti, teorije kodiranja in
statistike

- delo v skupini

- preudevanje literature iz podroéja
digitalnih potrdil

- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo s certifikatno agencijo
(@friCA)

- samoiniciativno iskanje reSitev

Jernej Katanec

- implementacija aplikacije na
pametni kartici

- nadrtovanje in testiranje pilotske
aplikacije

- poglobljeno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- osnovno znanje kriptografije,
racunalnike varnosti, teorije
kodiranja in statistike

- delo v skupini

- preucevanije literature iz podrodja
pametnih kartic

- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- delo s certifikatno agencijo
(@friCA)

- samoiniciativno iskanje resitev

Alena Selimovié

- razvoj vescin in spretnosti pri
grafiént in interaktivni
komunikacijski tehnologiji

- sposobnost prepoznavanja znanja
iz razli¢nih podrodij in aplikacij na
podlagi poznavanja zahtev in
problemov pri komunikaciji ter
uporabi razli¢nih grafiénih in
interaktivnih komunikacijskih
tehnologij

- razvoj ves{in v oblikovalskih
programih

- pisanje uporabniske
dokumentacije

- 0snovno znanje razli¢nih
programskih jezikov

- testiranje pilotske aplikacije

- delo v skupini

- sodelovanje s pedagoskima in
strokovnim mentorjem

- samoiniciativno iskanje reditev -
pregled literature iz podrocja
grafi¢nih komunikacij




6. Doprinos morebitnih reditev/rezuitatov projekta za vkljueno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Drustvo kriptologov Slovenije si prizadeva za Sirjenje znanja na podrodju kriptografije in racunalniske varnosti.
S portalom Kriptogram dosega svojo izobraZevalno funkcijo in popularizacijo podrocij kriptografije in
radunalniske varnosti. Poleg tega bo lahko v bodoce zgolj z nadzorovanjem portala skrbelo za vsakodnevno
posodabljanje informacij prek izzivov dneva, ki se bodo avtomatsko izbirali iz baze nalog, ki so jih pripravili
Studenti v okviru projekta.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vklju¢eno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2)

|/ |

8. Izkazovanje druZbene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, ucinek
na Sirso lokalno skupnost

Glavni rezultat tega projekta je nadgradnja portala Kriptogram, ki je na voljo vsem slovensko in angleSko
govoreéim osebam in bo sluZil popularizaciji kriptografije in racunalniske varnosti. Vsebuje razii¢ne aplikacije,
kot so aplikacije za udenje kiasi¢nih Sifer, novih abeced, steganografije, spoznavanje teorije zgo$€evalnih
funkcij, principov digitalnega podpisovanja, sestavljanje anonimnih e-anket, ¢asovno zigosanje, uganko dneva,
itd.

Portal Kriptogram tako predstavlja zelo dobro priloznost za spoznavanje in u¢enje razli¢nih vsebin iz klasi¢ne in
moderne kriptografije. Vse to pa se dogaja prek igre. Omogoca izbiro razli¢nih tezavnosti, tako da predstavlja
izziv popolnim zaéetnikom (aplikacije imajo tudi zavihke z opisi osnovnih konceptov iz klasi¢ne ali moderne
kriptografije, ki so uporabljeni v ozadju), kot tudi izkusenim kriptoanalistom. Tako lahko portal doseZe Sirso
mnozico ljudi. Poleg ulenja prek igre in izzivov, pa aplikacija e-anket predstavlja dobro promocijo za
potencialno uporabo v prihodnosti. Uporabniki se bodo namreC prek te aplikacije seznanili z novimi
moznostmi, kot so e-volitve, kar bi v prihodnosti lahko imelo velik vpliv na Zivljenje ljudi.

9. Prispevek k enakim moZnostim

Ena izmed projektnih aktivnosti je bila tudi razvoj aplikacije za anonimno anketiranje. Ta je zelo koristna tudi
za nekatere prikraj$ane skupine, saj omogoca navezovanje stikov med njimi {sprva virtualnih, nato pa osebnih).
Med prikrajsane skupine, ki si lahko pomagajo na ta nadin, sodijo tudi osamlijene starejSe osebe, ki ostanejo
brez druzbe, druzina pa nima Casa za njih. Aplikacija anonimnega anketiranja omogoca, da ocenimo, koliko je
takih ljudi na posameznem obmodju, nato pa jim lahko ponudimo nadine za medsebojno pomot.

Druga projektna aktivnost je bila aplikacija u¢enja novih abeced. To lahko uporabljajo prikrajSane skupine, kot
so starej$i, migranti, manj izobraZeni, za urjenje svojih mozganskih celic oz. uenje jezika.

Vse aktivnosti projekta pa so usmerjene tudi k mladi populaciji za Sirjenje znanj kriptografije in racunalniske
varnosti, saj to postaja nepogresljivo znanje za prihodnost.

Aplikacije, ki smo jih razvili, so dostopne vsem, ne glede na kraj bivanja. Edini pogoj je Zelja po pridobivanju
znanja. Za samo uporabo pa zado$éa racunalnik/tablica/mobilna naprava.

10. Trajnost/prihodnost projekta

Projekt je na portal Kriptogram prinesel Stevilne novosti, vsebine na portalu pa so osvezene in usmerjene v
prihodnost. Uporabniki imajo Se ve¢ priloZznosti za pridobivanje znanja kriptografije in radunalniSke varnosti.
Moznosti za nadaljnji razvoj pa je veliko. Lahko bi dodajali nove aplikacije in tako Sirili zavedanje o moCi




moderne kriptografije. Zaradi neprestanega napredka radunalnistva in novih napadov v kriptografiji bo
potrebno aplikacije tudi v prihodnosti nadgrajevati (aplikacijo abeced lahko nadgradimo z novimi abecedami,
aplikacijo e-anket/e-volitev lahko skozi promocijo vpeljemo v veliko institucij in morda neko¢ celo na drzavni
nivo, digitalni denar postaja vse bolj uporabljeno pladilno sredstvo, digitalno podpisovanje se vse vec uporablja,
itd.). Zanimanje za podrodje kriptografije in raunalniske varnosti pa lahko Sirimo med Studenti FRI, ki so
potencialni razvijalci portala v prihodnosti in uporabniki podroéja v svojem poklicnem Zivljenju. S tem se
Studentom odpirajo tudi moZnosti za svoj prispevek k nadgradnji portala {npr. prek diplomskega dela).

11. Opredelitev izvajanja nadrta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

»Projekt Portal za kriptografijo in radunalni$ko varnost prispeva k uresnievanju ciljev Strategije Univerze v
Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrogjih in sicer »Uporaba znanja
— ftretja dimenzija univerze« ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druZbeno odgovornih diplomantk in
diplomantov«. Studenti UL, ki se v projektno delo z (ne) gospodarstvom vkljuéujejo z namenom kreativnega
in inovativnega reSevanja izzivov v lokalni skupnosti, preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter
izobraZevalnih dosezkov razre$ujejo druZzbene izzive in vplivajo na druZzbeni razvoj. Na ta naéin prispevajo k
uresnievanju tretjega poslanstva Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza, poleg tega
pa UL $tudijske programe prilagaja glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.«

12. Posredni ucinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljucenih oseb v projekt

Stevilo $tudentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski | / DKS ni profitna organizacija, zato ni moznosti
organizaciji za zaposlovanje.
MozZnost zaposlitve Studenta v /£ DKS ni profitna organizacija, zato ni moznosti
partnerski organizaciji (po za zaposlovanje. '
zakljucku izobraZevanja) ‘ :
Student nadaljuje delo v / DKS ni profitna organizacija, zato ni moznosti
partnerski organizaciji preko za za poslovanje. "

Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti 3-5
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Glavna pridobitev za izobrazevalne ustanove je moZnost predstavitev moderne kriptografije na predavanjih in
vajah prek aplikacij na portalu. S tem so Studenti bolj motivirani za pridobivanje znanja prek igre, ne pa zgolj
na klasi¢en nadin prek Studija literature. Hkrati pa imajo moinost za izdelavo diplomskega dela prek
sodelovanja pri nadaljnjem posodabljanju in razvoju portala.

13. Informiranje in obvescanje

Zaenkrat so aktivnosti omejene na promocijo in uporabo portala med Studenti na razli¢nih fakultetah (FMF,
FRI, FE, NTF). V prihodnosti pa pri¢akujemo, da bomo prek dobrega odziva s strani Studentov portal promovirali
tudi v javnosti in ostalih stopnjah izobrazevanja (osnovne in srednje Sole, tecaji, seminariji, itd.).




Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo toénost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem

porocilu in vseh priloZenih prilogah {npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 1. 10. 2018.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porodilo: Aljaz Zalar.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papic, rektor

po pooblastilu

izr. prof. dr. Mojca Ciglarié/ de ijﬂ Ve FR
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Univerza v Liubljani

REPUBLIKA SLOVENIA
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANE,
ZNANOST IN SPORT

Javni Stipendijski, razvojni,
invalidski in preZivninski
sklad Republike Stovenije

EVROFSKA UNISA
EVROPSKS
SOCIALNG SKLAD

NALDDPEA V VALD FRINGONGST

Priloga h konénemu porocilu (projekt PKRV):

Izsek iz spletnega portala KRIPTOGRAM (vir, URL: http://lkrv.fri.uni-lj.si/crypto-portal/)

KRIPTOGRAM

s W

» Zamenjalka - Steganografija ~ Abeceda ~ Casovni Zig ~

Dobrodosli na portalu Kriptogram!
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