Javai stipendijsld, razvoini, REPUBLIKA SLOVENHA CVRGPSKA UNIIA
invalidsid in prefivninski e 3 MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, e )
stlad Republike Slovenije ZNANOST IN SPORT

JAVNI RAZPIS »PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM - STUDENTSKI
INOVATIVNI PROJEKTI ZA DRUZBENO KORIST 20162018«

KONENO POROCILO O DOSEZENIH CILIH

Navodila

1. Stevilka pogodbe: navedite $tevilko pogodbe o sofinanciranju, ki jo je prejel samostojni visoko3olski
zavod oz. univerza.
2. Podatki o projektu
2.1 Osnovni podatki
- Naziv projekta: navedite polni naziv projekta, kot je bil naveden v vlogi.
- Akronim: navedite akronim projekta, v kolikor ga uporabljate.
- lzvajalec/nosilec projekta: navedite samostojni visoko3olski zavod oz. univerzo ter clanico univerze, v

okviru katere se projekt izvaja.

- Trajanje projekta: navedite dejanski zacetni in konéni datum obdobja izvajanja projekta.

- Partner 1: navedite negospodarsko ali neprofitno organizacijo, ki je sodelovala pri izvedbi projekta kot
partner 1 (v kolikor je med trajanjem projekta pri§lo do zamenjave partnerja 1, navedite oba).

- strokovni sodelavec 1: navedite strokovnega sodelavca prvega partnerja, ki je sodeloval pri projektu (v
kolikor je med trajanjem projekta pridlo do zamenjave strokovnega sodelavca 1, navedite oba).

- Partner 2: navedite organizacijo z gospodarskega ali z druzbenega podrodja, ki je sodelovala pri izvedbi
projekta kot partner 2 (v kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave partnerja 2, navedite
oba).

- Strokovni sodelavec 2: navedite strokovnega sodelavca drugega partnerja, ki je sodeloval pri projektu (v
kolikor je med trajanjem projekta prisio do zamenjave strokovnega sodelavca 2, navedite oba).

- pedagoiki mentor/ji: navedite pedago3kega mentorja, ki je izvajal projektne aktivnosti (v primeru vet
vklju¢enih pedagoskih mentorjev, jih ustrezno dodajte, tudi e je med trajanjem projekta priSlo do
zamenjav).

Za ostale totke poroila so morebitna dodatna kratka navodila navedena znotraj porocila spodaj.

H koné&nemu porodilu sodi tudi izjava, ki se nahaja ob koncu dokumenta, katero je potrebno obvezno izpolniti in
priloZiti h konénemu porodilu.

Izstavitev konénega porodila

Ob zakijutku projekta je zavod dolZan predloZiti kontno porotilo, ki vsebuje porocilo o vsebinskem izvajanju
projekta ter o dosezenih ciljih, skladno z nalrtom v vsebinski zasnovi projekta.

Rok za predloitev konénega porodila je ob izstavitvi zadnjega zahtevka za sofinanciranje (ZzS).

Nacin oddaje konénega porocila

Konéno porodilo s pripadajoéo dokumentacijo se oddaja v fizitni obliki. Skupaj z zadnjim ZzS se posreduje po posti
na naslov: Javni $tipendijski, razvojni, invalidski in prezivninski sklad Republike Slovenije, Dunajska 20, 1000
Ljubljana, s pripisom »ZzS — $IPK«. Ce zavod zadniji ZzS (skupaj s konénim porocilom) poslje priporoceno po posti,
se za dan prejema 3teje dan oddaje na posto. Ce zavod zadnji ZzS (skupaj s konénim poroéilom) ne poslje
priporogeno, se za dan prejema Steje dan prejema Zz5 (skupaj s koncnim porodilom) na skiadu.

Dunajska cesta 20, 1000 Ljukljana 04 434 1081« info@sklad-karlrisl



Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILJIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 2016—2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju —
Studentski inovativni projekti za druzbeno korist"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vsezivljenjsko uéenje
za bolj¥o zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 Izbolj3anje enakega dostopa do vsezivljenjskega ulenja za vse
starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah ucenja, posodobitev znanja, spretnosti in
kompetenc delovne sile ter spodbujanje proznih oblik ucéenja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem
pridobljenih kompetenc, specifitnega cilja 3: Spodbujanje pro#nih oblik u¢enja ter podpora kakovostni karierni
orientaciji za $olajoo se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-26/2017
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Interaktivna tehnika in tehnologija

Akronim projekta ITT

lzvajalec/nosilec projekta UL Fakulteta za strojniStvo

Trajanje projekta od: 1. 2.2018 do: 31.5. 2018
Partner 1

Druétvo modvirski Tulipan, samostojno, $portno, ustvarjalno in

. neprofitn : B
(negospodarska oz. neprofitna raziskovalno drustvo

organizacija)

Ime in priimek: Denis Pavlin

Strokovni sodelavec 1 Funkcija: predsednik drustva

Partner 2

{organizacija iz gospodarskega /

ali druzbenega podrocja)

Strokovni sodelavec 2 Ime in priimek: /

Funkcija: /

Ime in priimek: dr. Nikola Vuka3inovi¢
Zavod/¢&lanica: UL Fakulteta za strojniStvo

Ime in priimek: dr. Andrej Brodnik

ski men ji _— Y e .
Pedagoski mentor/ji Zavod/¢&lanica: UL Fakulteta za racunalnistvo in informatiko

Ime in priimek: /
Zavod/¢lanica: /




1.2 Seznam sodelujocih studentov
(Navedete vse $tudente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stroske. V kolikor je v ¢asu trajanja projekta priSlo
do zamenjave $tudenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

a = Zavod/¢lanica, e e Bolonjska Klasius - P
Ime in priimek N Naziv studijskega . ——
N kjer je Student stopnja Vkljuéeni od/do
Studenta . programa == =
vpisan studija
od do
Univerzitetni Studijski 520
Simon UL Fakulteta za program 2. stopnje 5 2 2018 31. 5. 2018
Dobeldek strojni$tvo STROJNISTVO - ’ ne s
industrijsko inZenirstvo
Univerzitetni Studijski 520
< UL Fakulteta za program 2. stopnje
Spela Kurent strojnitvo STROJNIETVO - 2. .2.2018 31.5.2018
Industrijsko inZenirstvo
Univerzitetni Studijski 520
} UL Fakulteta za program 1. stopnje
JEine] Nose strojnistvo | STROJNISTVO - Razvojno L -2.2018 | 31.5.2018
raziskovalni progam
Univerzitetni Studijski 520
y } UL Fakulteta za program 1. stopnje
. = . 1. .2, . 5.
Joze Bajuk strojnistvo STROJNISTVO - Razvojno 2. 2018 S 5 2018
raziskovalni progam
481
Ut Fakulteta za Racunalnistvo in
Tomat Strus radunalnistvo informatika - 1. .2.2018 31.5.2018
in informatiko Visoko3olski strokovni
$tudijski program
UL Fakulteta za R?E?:;Lr:;t':/:_m 481
Simon Segatin | ratunalnistvo . TN . 1. .2.2018 31.5.2018
. . Visoko3olski strokovni
in informatiko o e,
$tudijski program
UL Fakulteta za R?ﬁ?:i::?;:_m 481
Nina Tancos racunalnistvo . « y L . 1. . 2.2018 31.5.2018
- ; Visoko3olski strokovni
in informatiko A
Studijski program
UL Fakulteta za Radunalnistvo in 481
Andraz Juvan raéunalniStvo informatika - 1. .2.2018 31.5.2018
in informatiko Univerzitetni program
L . 5
Lutka Jenko | YLFakultetaza | gy bretirotehnika 1. N .2.2018 | 31.5.2018
elektrotehniko
Univerzitetni Studijski 145
program 2. stopnje
v . UL Pedagoska Poucevanje, smer
Nezka Rugelj g J€, Smer 2, .2.2018 | 31.5.2018
fakulteta predmetno poucevanje
(matematika in
raunalnistvo)




1.3 V katero podroéje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvria projekt glede na vsebinsko zasnovo projekta
{neustrezno podrodje izbrisite):

0 - Splogne izobraZevalne aktivnosti/izidi

1 - Izobrazevalne vede in izobraZevanje uciteljev

2 - Umetnost in humanistika

3 - DruZbene, poslovne, upravne in pravne vede

4 - Naravoslovje, matematika in racunalniStvo

5 - Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo
6 - Kmetijstvo, gozdarstvo, ribistvo, veterinarstvo

7 - Zdravstvo in sociala

8 - Storitve

9 - Neopredeljeno po Sirokem podrogju

2. Povzetek projekta:

Na kratko opisite vsebino ter namen projekta. Jasno opidite problem, potrebo oz. izziv ter resitve oz. rezultate, ki ste jih
s projektom dosegli (najve¢ 500 besed).

S projektom smo Zzeleli pripraviti poucne vsebine za poucevanje raéunalni$tva in informatike za srednjeSolce z
metodologijo fizitnega racunalnistva. Prek skupine motiviranih $tudentov razliénih fakultet smo pripravili serijo video
vsebin, ki dijakom omogo¢ajo boljsi in predvsem laZji vstop v svet ratunalnistva in informatike.

Med projektom smo se osredotoéili, predvsem na fizicno ratunalniStvo, ki predstavlja izkazano dobro motivacijo za
poutevanja ra¢unalniitva in informatike v srednjih Solah, vendar se na le-tega Drustvo Modvirski tulipan, s svojimi
vsebinami najbolj opira.

Rezultat nadega dela je pripravijen vsebinski naért za nadaljnje delo organizacije in pripravljen nabor video posnetkov,
skupaj z uénimi pripravami za srednjesolske ucitelje, ki bodo z izdelanimi vsebinami Ze naslednje leto lahko popestrili
pouk.

3. lzvajanje projekta:

Navedite aktivnosti, ki ste jih izvajali na projektu na naéin, da je iz opisov razvidno za kakSno aktivnost gre, kje
se je ta izvajala ter kako je posamezna aktivnost prispevala k doseganju ciljev oz. razreSevanju opredeljenega
problema (npr. navajanje »delo na terenu/v knjiznici/v delavnici« ni ustrezno, potrebna je specificna
opredelitev aktivnosti kot npr. »delo v ucilnici na sedeiu »prvega partnerja« z mladoletniki pri preuevanju ...
Ugotovili smo ...« ipd.)(najve¢ 300 besed).

Aktivnosti so potekale skladno z zastavljenim delovnim nacrtom, za srednje3olsko in osnovnosolsko populacijo
smo izdelovali didakti¢ne vsebine. Dleo je potekalo skladno z nacrtom dela.

Studenti, mentorji in zunanji mentor smo na uvodnem sestanku predstavilinamen projekta in okvirne delovne
naloge. Te so obsegale po eni strani same ucne vsebine ter po drugi strani tehnicne vsebine, ki so vkljucevale
pedagosko analizo s pripravo uéne priprave in operativne naloge (snemanje in urejanje video vsebin). Uéne
vsebine so si ¢tudenti razdelili med seboj, prav tako tehni¢ne naloge. Nekateri izmed Studentov so prevzeli
izkljuéno tehniéne vloge (npr. snemanje in urejanje video in zvotnih posnetkov). Sledil je mesec priprav, kjer
smo mentorji skupaj s Studenti pregledovali in usklajevali predstavitve vsebin, oblikovanje uénih priprav,
organizacijo in potek snemanja in urejanja posnetih video posnetkov.

Pri uénih vsebinah smo se vkljudili predstavitev programskega jezika Python ter najpogostejiih senzorjev in
aktuatorjev, ki jih dijaki lahko pri pouku uporabijo za delo. Za jezik Python smo se odlodili zaradi vpetosti v
uéni naért in tudi zato, ker ga uporablja interaktivni e-ubenik, ki ga uporabljajo takoreko¢ na vseh srednjih
Solah.

Vsaka u¢na enota je vsebovala kratek opis, u¢no pripravo, ki je namenjena uciteljem in video vsebino, v kateri
so $tudenti predstavili posamezen elemnet (npr. senzor temperature) in nekaj primerov njegovega delovanja.
Pri snemanju u¢nih vsebin se je prvih nekaj poskusov izkazalo za izredno ¢asovno potratnih. Za 5 minutni video
smo potrebovali skoraj 3 ure snemanja in nato $e 2 ure urejanja. Studenti so so zato delo podrobneje razdelili
in omejili ¢as snemanja »v Zivo« na najve¢ 40% Casa. Preostali del so zapolnili s posnetki ekranov, montaze in
priklopa senzorjev, ter drugih posnetkov, ki so jim lahko presneli zvoéno ozadje.




Delovni sklopi z u¢nimi vsebinami:
1. Uvod v RaspberryPi
2. Programski jezik Python
3. Osnovni aktuatorji: LED diode, uporaba multimetra, piska¢, PWM, 7 segmentni prikazovalnik
4. Osnovni senzoriji: stikala
5. Digitalna vodila: knjiznice, /2C, one wire
6. Digitalni vhodi in izhodi na vodilih: naslovljive LED, IMU, naslovljivi 7 segmentni prikazovalnik
7. Napredni senzorji: AD pretvornik, analogni senzorji
8. Napredni aktuatorji: motorji (DC, H-mosticek, servo, koracni)
9. Pojem povratne zanke
Uéne vsebine se skladajo z zastavljenimi cilji, da v okviru razpisa

4. Odstopanja od predvidenih aktivnosti

V kolikor je pri§lo do odstopanja od predvidenih aktivnosti, izpostavite ovire, s katerimi ste se sooali ter na
kratko pojasnite odstopanja. Ocenite, v kolikinem delu nacrtovani cilji niso bili doseZeni zaradi odstopanja od
predvidenih aktivnosti (najve¢ 200 besed).

Ocenjujemo, da smo z na&rtovanim delom dokaj uspesno dosegli zastavljene cilje. Odstopanje od naértov
zaznavamo predvsem v 3tevilu konéno izdelanih video vsebin in postavitvi spletne strani. Ob koncu projekta
smo ostali z nedokon&animi vsebinami za 5 video posnetkov, kar bo organizacija resevala tako, da bo
nekaterim étudentom omogotila nadaljne delo. Pri¢akujemo, da bo organizacija do zaletka naslednjega
%olskega leta dokonéno vzpostavila tudi spletno stran, ki bo dostopna vsem zainteresiranim skupinam.
Odstopanja od projekta so vsebinsko prihajala pri pripravi vsebin za delo s 3D tiskalnikom in laserskim
rezalnikom. Za te vsebine nam je ob konc projekta zmanjkalo ¢asa, tako da jih bo organizacija pripravila v éasu
poletnih poéitnic, v lastni reZiji.

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkusnje studentov

Navedite poklicno specifiéne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljuéitvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta Opis

Priprava vsebin povezanih z aktuatorji, pisanje ucnih priprav, delo s
snemalno opremo, priprava na snemanje

Spela Kurent Snemanije in urejanje video vsebin

Tehni¢na pomo¢, osvetljevanje, snemanje in urejanje vsebin, priprava
vsebin povezanih s strojnistvom (aktuatorji)

Priprava vsebin povezanih z aktuatorji, pisanje u¢nih priprav, delo s
snemalno opremo, priprava na snemanje

Toma? Strus Priprava spletne strani

Priprava in snemanje vsebin povezanih s senzorji in drugimi
elektrotehnicénimi elementi

Vodenje projekta, koordinacija Studentskega dela, snemanje vsebin in

Simon Dobelsek

Jernej Nose

loZze Bajuk

Simon Segatin

Nina Tanco3 prirpava vsebin povezanih z razumevanjem programskega jezika
Python
Andraz Juvan Priprava in snemanje vsebin povezanih s senzorji in vodili

Priprava in snemanje vsebin povezanih s senzorji in drugimi
elektrotehni¢nimi elementi

Priprava pedagoskih priprav za delo z dijaki, usmerjanje Studentov pri
pisanju uénih priprav, priprava pedagoskega ozadja za vsebine

Lucka Jenko

Nezka Rugelj

6. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuéeno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo (PARTNER
1)



Navedite kakien je doprinos projekta k negospodarski oz. neprofitni organizaciji oz. kaj je organizacija s
projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

Projekt je organizaciji (Drustvo motvirski tulipan) omogocil dostop do kakovostnega ucnega nacrta temeljnih
znanj racunalnitva in informatike, kar je odmik od sicer$nje inZenirske usmerjenosti ter z jasno zalrtanimi
vsebinami, ki naslavljajo njihovo neposredno publiko (srednjesolske ucitelje in njihove dijake). S pomo¢jo
strokovnih mentorjev dveh fakultet smo jim predali obilico znanja, s katerim lahko nadgradijo svoje trzne in
neprofitne vsebine.

Projekt je zastavljen tako, da ga organizacija z delom lahko nadaljuje in pri tem spremeni nacin dela. fakultete
pa ji bomo pri tem stali ob strani z moZnostjo zagotavljanja prostorov, opreme in morebitnega dostopa do
$tudentov, za potrebe snemanja novih vsebin. Organizaciji smo omogodili tudi neposreden stik z uditelji, tako
da bodo vsebine $e lazje nadgrajevali.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljueno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega podrocja
(PARTNER 2)

Navedite kaksen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali druZbenega podrolja oz. kaj je
organizacija s projektom pridobila (najvec¢ 150 besed).

/

8. Izkazovanje druzbene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, u¢inek na sirSo
lokalno skupnost ter prispevek k enakim moznostim

Navedite, kakSen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k druZbenemu razvoju in napredku v
lokalnem/regionalnem okolju, kjer se je izvajal projekt. Navedite v fem rezultati projekta prinasajo ucinke oz.
vplivajo tudi na $irSo lokalno skupnost ter navedite, kako je projekt prispeval k zagotovitvi enakih moZnosti
prikrajSanih skupin (navedite oz. opisite vsaj kakSen konkreten primer, ¢e obstaja, najveé¢ 250 besed).

Druzbeno koristnost projekta prepoznavamo predvsem k doprinosu vpeljevanja fizicnega ra¢unalnistva v
srednje %ole in krepitvi skupnosti utiteljev v Sloveniji. S povezovanjem izdelanih vsebin s projektom NAPOJ
smo dosegli $irSo utiteljsko skupnost in projekt je dober zaCetek za vzpostavitev trajnega sodelovanja. S
pomodjo nevsiljivih uénih vsebin lahko uitlejem ponudimo moznost izobrazevanja, ter obenem navdusujemo
dijake za programiranje in fiziéno ra¢unalnistvo. Na ta nacin krepimo prisotnost temeljnih vsebin racunalniStva
in informatike v srednjesolskih uénih programih, kot priporoca tudi UNESCO in porocilo skupine RINOS.

V projekt NAPOJ smo se vkljucili predvsem namenom doseganja uliteljske skupnosti, ki bo dijakom
posredovala informacije o uénnih vsebinah in jih uporabila kot u¢ni pripomocek. NAPQI je projekt FRi in drugih
partnerje, ki z vzpodbujanjem pozitivnih uciteljskih praks krepi skupnost uciteljev informatike. Ker se je vtem
letu NAPOJ posvecal fizicnemu racunalnistvu smo se z nasimi vsebinami vklopili van;.

V okviru projekta smo omogotili brezplaten spletni dostop do kakovostnih izobraZevalnih vsebin. Video
vsebine so zasnovane tako, da jih lahko razumejo tako uéitelji kot dijaki, oziroma ¢isti zagetniki, ki bi se radi
naudili programirati. Cilj poveéanja dostopnosti brezplanih izobrazevalnih virov smo zagotovo dosegli.

Pri izdelovanju in naértovanju video posnetkov smo veliko pozornosti namenili enakopravnosti med spoloma,
zato na vseh posnetkih kot voditelja nastopata Student in $tudentka fakultete tehnitne smeri. S tem Zelimo,
predvsem deklicam, pokazati, da je znanje racunalnistva in informatike tudi njim zelo dostopno in primerno,
kar je kljuéno za njihovo prihodnost v kateremkoli poklicu.

9. Trajnost/prihodnost projekta

Navedite, kaksen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k trajnosti rezultatov. Ali obstaja moZnost za
nadgradnjo obstojecega projekta? (najvec 150 besed)

Organizacija bo projekt nadaljevala in do zaletka 3olskega leta pripravila in objavila celoten niz vsebin, ki jih
bo tekom 3olskega leta $e nadgrajevala. Prihodnost projekta vidimo predvsem v nadgradnji vsebin s
konkretnimi projekti dijakov in uéiteljev, kar bo bistveno pripomoglo h krepitvi skupnosti utiteljev in vedji
prepoznavnost dobrih praks med dijaki.




Tekom projekta smo organizacijo opremili z znanji in veS¢inami za pripravo ucnih nacrtov in z moZnostjo
dostopa do $tudentov. Stiki, ki so jih mentorji organizacije navezali s Studenti in s pedagoSkimi mentoriji, bodo
organizacijo $e bolje vpeli v izobraZevalni prostor, kjer bo laZje in bolj strokovno izvajali svoj program dela.

10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateSskega dokumenta zavoda

Opredelite in opisite nacin izvajanja nalog in nalrtov iz strateSkega dokumenta zavoda z namenom doseganja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateskem dokumentu (opredelite tudi v éem izvedeni projekt prispeva k
doseganju ciljev, opredeljenih v strateSkem dokumentu, najvec 150 besed).

Projekt »Interaktivna tehnika in tehnologija« prispeva k uresni¢evanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani
2012-2020: Odliéni in ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja
dimenzija univerze« ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druzbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«.
Studenti UL, ki so se v projektno delo z (ne)gospodarstvom vkljuéili z namenom kreativnega in inovativhega
reSevanja izzivov v lokalni skupnosti, so preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobrazevalnih
doseikov razre$evali druzbene izzive in tako posredno vplivali na druzbeni razvoj. Na ta nacin so prispevali k
uresnievanju tretjega poslanstva Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza; poleg tega
pa UL Studijske programe prilagaja glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

Poslanstvo univerze je tudi prenos znanja v prakso in med mlade. Slednje izpolnjuje predvsem skozi svoje
izobraZevalne programe. V tem projektu pa je v jedru pozornosti prenos znanja v Sloveniji kriti¢ne discpiline
raéunalnistva in informatike med srednjeSolce. Pri slednjih analize kazejo na kritien manjko prisotnosti
temeljnih vsebin racunalniStva in informatike (npr. raunalnisko midljenje) v osnovnem in srednjem 3olstvu v
primerjavi z Evropo in $irSe s svetom. Dokler drzava strukturno in sistemati¢no ne odpravi tega manjka, lahko
univerza dejavno sodeluje zgolj z drustvi in nevladnimi organizacijami ter jim pomaga pri razvoju vsebin za
samo-ufenje dijakov ter dodatnih gradiv za profesorjev za pripravo pouka. Pomembnost podrodja je toliko
vedja, ker temeljna znanja niso pomembna samo za bodoce Studente in strokovnjake racunalniStva in
informatike, ampak za katerikoli poklic.

11. Posredni uéinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljuCenih oseb v projekt

Stevilo §tudentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski 0
organizaciji
MoZnost zaposlitve Studenta v (8]
partnerski organizaciji (po
zakljuéku izobraZevanja)
Student nadaljuje delo v 4 Nekateri §tudentje bodo nadaljevali z
partnerski organizaciji preko izdelovanjem ucnih vsebin tudi v ¢asu
Studentske napotnice, pogodbe, poletnih pocitnic

druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti 0
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije}

Ce so na projektu vidni tudi drugi uéinki (npr. posodobitev u¢nega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkljucenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, nateéaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.




12. Informiranje in obvescanje

Navedite aktivnosti s podrodja obve$&anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, ¢lanka ipd. — pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in éas, najve¢ 150 besed).

O svojem delu in napredku na projektu smo obves¢ali predvsem bodole urpoabnike, srednjeSolske ucitelje
racunalnitva in informatike. Na razli¢nih dogodkih, ki jih ali soorganizira organizira FRI (NAPOJ 2, Ljubljana
Mini maker faire 2018) smo predstavili trenutne izdelke in ucitelje povabili, da sodelujejo pri sooblikovanu
vsebin s predlogi. Na nase pronje in predstavitve so se ucitelji odzvali pozitivno in podali svoje predeoge za
nadaljne delo.

NAPOJ2 - Dogodek Malinin dZem (4x predstavitev) Kranj in Celje (10.3.2017), Ljubljana in Ptuj (17.3.2017)
Ljubljana Mini Smenj izdelovalcev - predstavitev na okrogli mizi - (Ljubljana 26.5.2018)




Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo tocnost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konnem

porotilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija koncnega izdelka).

Kraj in datum: [-,Eulg-@—lq"m;._} A1 061018
| ¥

Ime in priimek osebe, ki je pripravila poro¢ilo: dr. Andrej Brodnik, dr. Nikola Vukasinovic.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papic, rektor
po pooblastilu

prof. dr. Mitjan Kalin, dekan UL FS




Javni Stipendijski, razvojni, REPUBLIKA SLOVENIJA EVROPSKA UNIJA
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JAVNI RAZPIS »PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI
INOVATIVNI PROJEKTI ZA DRUZBENO KORIST 20162018«

KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILUIH

Navodila

1. Stevilka pogodbe: navedite stevilko pogodbe o sofinanciranju, ki jo je prejel samostojni visokoZolski
zavod oz. univerza.

2. Podatki o projektu
2.1 Osnovni podatki

- Naziv projekta: navedite polni naziv projekta, kot je bil naveden v vlogi.

- Akronim: navedite akronim projekta, v kolikor ga uporabljate.

- lzvajalec/nosilec projekta: navedite samostojni visokoSolski zavod oz. univerzo ter élanico univerze, v
okviru katere se projekt izvaja.

- Trajanje projekta: navedite dejanski zacetni in kon¢ni datum obdobja izvajanja projekta.

- Partner 1: navedite negospodarsko ali neprofitno organizacijo, ki je sodetovala pri izvedbi projekta kot
partner 1 (v kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave partnerja 1, navedite oba).

- Strokovni sodelavec 1: navedite strokovnega sodelavca prvega partnerja, ki je sodeloval pri projektu (v
kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave strokovnega sodelavca 1, navedite oba).

- Partner 2: navedite organizacijo z gospodarskega ali z druzbenega podrodja, ki je sodelovala pri izvedbi
projekta kot partner 2 (v kolikor je med trajanjem projekta pri$lo do zamenjave partnerja 2, navedite
oba).

- Strokovni sodelavec 2: navedite strokovnega sodelavca drugega partnerja, ki je sodeloval pri projektu
(v kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave strokovnega sodelavca 2, navedite oba).

- Pedagoski mentor/ji: navedite pedagoskega mentorja, ki je izvajal projektne aktivnosti (v primeru ve¢
vkljuéenih pedagoskih mentorjev, jih ustrezno dodajte, tudi ¢e je med trajanjem projekta prislo do
zamenjav).

Za ostale tocke porocila so morebitna dodatna kratka navodila navedena znotraj porodila spodaj.

H kon¢nemu porocilu sodi tudi izjava, ki se nahaja ob koncu dokumenta, katero je potrebno obvezno izpolniti in
priloZiti h konénemu poroéilu.

Izstavitev koncnega porodila

Ob zaklju¢ku projekta je zavod dolZan predloziti koncno porocilo, ki vsebuje poroéilo o vsebinskem izvajanju
projekta ter o doseZenih ciljih, skladno z nac¢rtom v vsebinski zasnovi projekta.

Rok za predlozitev konénega porocila je ob izstavitvi zadnjega zahtevka za sofinanciranje (Zz2S).

Nacin oddaje kon¢nega porocila

Konéno porodilo s pripadajo¢o dokumentacijo se oddaja v fizi¢ni obliki. Skupaj z zadnjim ZzS se posreduje po
posti na naslov: Javni Stipendijski, razvojni, invalidski in preZivninski sklad Republike Slovenije, Dunajska 20,
1000 Ljubljana, s pripisom »ZzS — SIPK«. Ce zavod zadnji ZzS (skupaj s konénim poroéilom) poslje priporoceno
po posti, se za dan prejema $teje dan oddaje na posto. Ce zavod zadnji ZzS (skupaj s konénim porocilom) ne
poslje priporo€eno, se za dan prejema Steje dan prejema ZzS (skupaj s konénim porocilom) na skladu.

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubljana 01 43410 81 e info@sklad-kadri.si



Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILUIH

»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 2016-2018«

Operativhega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna
potrditev operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem
okolju — Studentski inovativni projekti za druzbeno korist"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in
vsezivljenjsko u&enje za boljSo zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 IzboljSanje enakega dostopa do
vseZivljenjskega ucenja za vse starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloznostnih oblikah ucenja,
posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc delovne sile ter spodbujanje proZnih oblik u¢enja, tudi s poklicnim
svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetenc, specifiénega cilja 3: Spodbujanje proinih oblik ucenja ter

JAVNI RAZPIS

v okviru

podpora kakovostni karierni orientaciji za Solajoco se mladino na vseh ravneh izobrazevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-26/2017
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta

Robotski sistem za usposabljanje inZenirk in inZenirjev prihodnosti

Akronim projekta

RoboU3P

lzvajalec/nosilec projekta

Fakulteta za strojniStvo, Univerza v Ljubljani

Trajanje projekta

od: 1.2.2018 do: 31.5.2018

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna
organizacija)

Carunalnik — drustvo za napredno uporabo raéunalnikov

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Barbara Strnad
Funkcija: ¢lanica

Partner 2
(organizacija iz gospodarskega ali
druzbenega podrocja)

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek:
Funkcija:

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: Rok Vrabi¢
Zavod/¢lanica: Fakulteta za strojnistvo

Ime in priimek:
Zavod/¢&lanica:

ime in priimek:
Zavod/¢lanica:




1.2 Seznam sodelujocih Studentov
(Navedete vse $tudente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stroke. V kolikor je v €asu trajanja

projekta prislo do zamenjave Studenta, poleg imena in priimka $tudenta, navedite oba).

Ime in Zavod/¢lanica, Bolonjsk Klasius
priimek kjer je Student Naziv Studijskega programa a stopnja p Vkljuéeni od/do
Studenta vpisan Studija
od do
; Itet Podipl ki istrski Studijski
Diko puri¢ | Fakultetaza | Podiplomski magistrski Studijski | =1, o, 521 | 1.2.2018 | 31.5.2018
strojnistvo program 2. stopnje Strojnistvo
Itet Podipl ki istrski Studijski
Katja pislak | FaKultetaza | Podiplomski magistrski Studijski | =, |\ 521 | 1.2.2018 | 31.5.2018
strojnistvo program 2. stopnje Strojnidtvo
- K ; tudiiski
Barbavra Faku!tg:ca za Podiploms |mag|s',trsk| s?cugus i Druga 591 122018 | 31.5.2018
Kogovsek strojnistvo program 2. stopnje Strojnistvo
. Podiplomski magistrski Studijski
Fakultet .
Mlvha . RS az.a program 2. stopnje Druga 523 1.2.2018 | 31.5.2018
Klokocovnik | elektrotehniko ;
Elektrotehnika
Urban Bagar | 'okultetaza | VisokoSolski strokovni Studijski |- p 521 | 1.2.2018 | 31.5.2018
strojnistvo program 1. stopnje Strojnistvo
Aljosa Faku!tg:ca za Visokosolski strok.ovnl St.uqvljskl Prva 591 122018 | 31.5.2018
Burger strojnistvo program 1. stopnje Strojnistvo
fakulEeta za Univerzitetni studijski program
Matic Anzi¢ | racunalnistvo v vy J : g' Prva 481 1.2.2018 | 31.5.2018
e . Racunalnistvo in informatika
in informatiko
. Fakulteta za . . Cel e
Matrin | nalnistvo | Univerzitetni Studijski program |, 481 | 1.2.2018 | 31.5.2018
Cebular L . Racunalnistvo in informatika
in informatiko
o Y Studijski program prve stopnje
Bostjan Pedagoska | 1 o edmetni uéitelj Tehnika- |  Prva 140 | 1.2.2018 | 31.5.2018
Cerin fakulteta B o
Racunalnistvo
JercaZvanyt | FPedagoska | Studijski program prvestopnje | p 140 | 1.2.2018 | 31.5.2018
fakulteta Razredni pouk

1.3 V katero podroédje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvri€a projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta (neustrezno podrodje izbrisite):

5 - Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo

2. Povzetek projekta:

IzobraZevanje na podrodju tehnike je kljuéno za prihodnost gospodarstva, saj bodo inZenirke in inZenirji
prihodnosti soodeni z izzivi razvoja visokotehnoloskih proizvodov in z okolji tovarn prihodnosti, v katerih
bosta prepletena kibernetski in fizi¢ni svet. Potrebo po aktivnostih, ki Ze otrokom in mladostnikom ponujajo
stik z vsakdanjimi tehnologijami v fazi nastajanja in izku$njo ustvarjanja visokotehnoloskih storitev in
izdelkov, so prepoznali tudi v nekaterih lokalnih skupnostih, kjer pa se soocajo z izzivi, s katerimi orodiji in na
kak3en naéin najbolj uéinkovito pribliZati in predstaviti osnovne gradnike, koncepte in pristope, da jih lahko
ciljna publika najlaze in najbolj u¢inkovito usvoji.

V projektu RoboU3P je bil razvit robotski sistem za izobraZevanje treh generacij mladine: osnovno3olcev,
srednjesolcev in Studentov. Razviti sistem poleg mobilnega robota malih dimenzij vklju¢uje ve¢ podpornih
programskih in fizi¢nih gradnikov, ki omogocajo spoznavanje s koncepti robotike in programiranja od prvih
korakov do naprednega nizkonivojskega programiranja mikrokrmilnikov.

V projektu so bili doseZeni naslednji rezultati: (1) razvoj mobilnega robota malih dimenzij in pripadajoce
strojno-programske opreme, (2) izdelava dokumentacije za programsko knjiznico robota, (3) priprava ucnih
gradiv in uénih priprav za izvajanje delavnic na osnovnih in srednjih 3olah, (4) izdelava Android aplikacije za




mobilne telefone s katero je moZno upravljati z robotom, (5) izdelava programske opreme, ki omogoca
programiranje robota v vizualnem jeziku Scratch, (6) priprava materialov (sistema za merjenje ¢asa,
poligona, demonstracij, ...) za izvedbo delavnic in (7) izvedba dveh delavnic: ene na osnovni in ene na srednji
Soli.

Vsi rezultati projekta so dostopni na repozitoriju Github na naslovu https://robou3p.github.io in pripadajocih
podstraneh in vklju€ujejo izvorno kodo Android aplikacije, izvorno kodo programskega okolja za vizualno
programiranje v jeziku Scratch, programsko knjiznico robota, u¢ne priprave in podporne materiale za
izvedbo delavnic.

3. Izvajanje projekta:

Aktivnosti na projektu so bile razdeljene v vec¢ sklopov.

V okviru Opredelitve specifikacij in zasnove strojne opreme je bila v sodelovanju s strokovno sodelavko na
sede?u prvega partnerja izvedena identifikacija pedago$kih potreb, ki je sluZila kot osnova za pripravo
izobraZevalnih vsebin. Ugotovljeno je bilo, da je smiselno predpostaviti, da ucenci in dijaki v uc¢ni proces
vstopajo brez predznanja in da je zato potrebno zadeti z osnovnimi koncepti programiranja, kot sta ponavljanje
in odlo¢anje. Doloéen je bil obseg delavnic, od osnovnih konceptov do avtonomne voZnje robota po vnaprej
napisani sekvenci. Na sedeZu nosilca projekta pa so bile dolofene funkcionalnosti robotskega sistema,
opredeljene specifikacije, ter narejen pregled zasnove strojne opreme in izbire komponent.

Pri razvoju in testiranju strojno-programske opreme, ki je potekalo na sedeiu prvega partnerja, so bile
dopolnjene osnovne funkcionalnosti mobilnega robota v obliki dodajanja novih funkcij robotu, dopolnitev
programske knjiZnice ter razvoja in testiranja strojno-programske opreme. V okviru te aktivnosti je bila izdelana
tudi dokumentacija programske knjiznice robota.

Pri razvoju podporne programske opreme, ki je potekalo veinoma na sedezu prvega partnerja in delno na
sede?u nosilca projekta, sta bila ustvarjena dva vedja programa: (1) Android aplikacija za upravljanje z mobilnim
robotom, katere namen je olajsanje dostopnosti do zaCetnega spoznavanja z robotom in demonstracija
osnovnega delovanja robota, ter (2) programsko okolje za programiranje robota v programskem jeziku Scratch,
ki omogo¢a vizualno programiranje in s tem nizek prag vstopa za zacetnike.

V okviru razvoja vsebin in izobraZevanja so bile na sedeZu prvega partnerja opredeljene uéne vsebine in
izdelane uéne priprave v obliki dokumentov. Poleg tega so bila zasnovana podporna gradiva, kot je poligon za
uporabo na delavnicah in sistem za merjenje ¢asa, katerih razvoj je potekal na sedeZu nosilca projekta.
Pripravljeni in izvedeni sta bili delavnici na Osnovni $oli Blanca in Gimnaziji Novo mesto.

4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

Cilji projekta so bili doseZeni v celoti, odstopanj od predvidenih aktivnosti ni bilo.

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkusnje Studentov

Navedite poklicno specifi¢ne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljuditvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence {za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta | Opis

Razvoj strojne in programske opreme za mobilnega robota in programiranje v
Diko Puri¢ C/C++, dosezeno prek Studija strojne opreme robota, izdelave demonstracijske
aplikacije, dopolnjevanja programske knjiZnice in izdelave dokumentacije.

Razvoj programske opreme, programski jezik Javascript, priprava pedagoskih
Katja Pislak vsebin, dosezeno z izdelavo programskega okolja za vizualno programiranje
mobilnih robotov.

Razvoj programske opreme, programski jezik Javascript, priprava pedagoskih

Barbara Kogovsek . . . . . .
vsebin, dosezeno z izdelavo programskega okolja za vizualno programiranje




mobilnih robotov.

Razvoj strojne in strojno-programske opreme za mobilnega robota, doseZeno
Miha KlokoCovnik prek testiranja strojne in nizkonivojske programske opreme ter izdelave testnega
programa za strojno opremo robota.

Razvoj strojne in programske opreme za mehatronske aplikacije, dosezeno z
Urban Bacar izdelavo sistema za merjenje ¢asa, dokumentacijo programske knjiznice in
izdelavo primerov kode.

Razvoj strojne in programske opreme za mehatronske aplikacije, dosezeno z
Aljosa Burger izdelavo sistema za merjenje Casa, dokumentacijo programske knjiZnice in
izdelavo primerov kode.

Razvoj programske opreme, programiranje v jeziku Java, programiranje mobilnih

Matic Anzi¢ " v . . - .
et . aplikacij, dosezeno prek izdelave Android aplikacije za mobilnega robota.

Razvoj programske opreme, programiranje v jeziku Java, programiranje mobilnih

in Cebul i et . . . = el X
NS CEbUIar aplikacij, dosezeno prek izdelave Android aplikacije za mobilnega robota.

Priprava pedagoskih vsebin, ucnih nadrtov in vrednotenje efekta delavnic,

Bostjan Cerin . . . N S .
dosezeno s pripravo vsebin, organizacijo in izvedbo delavnic.

Priprava pedagoskih vsebin, ucnih naértov in vrednotenje efekta delavnic,

Jerca Zvanut . . . s )
doseZeno s pripravo vsebin, organizacijo in izvedbo delavnic.

6. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuéeno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Drustvo Carunalnik stremi k spodbujanju napredne uporabe racunalnika in ra¢unalnikih dejavnosti na obmoéju
Dolenjske, Posavja in Bele krajine. S projektom je bilo razvito orodje, ki bo drustvu omogocalo edinstveno
izvajanje teh aktivnosti s pomocjo robotskega sistema, ki omogoa vse od spoznavanja prvih korakov
programiranja s pomocjo vizualnih programskih orodij, prek osnovnega programiranja mikrokrmilnikov, pa do
naprednega programiranja robotskih aplikacij.

S tem bodo trenutne aktivnosti drustva nadgrajene z novim, odprtim robotskim sistemom, ki je cenejsi in
zmogljivejsi od dostopnih na trgu (npr. Lego Mindstorms). Bistvena prednost sistema, napram obstojecim, je
moznost neposrednega nadgrajevanja znanja od zaletnih korakov, pa do zahtevnih robotskih aplikacij, zaensi z
vizualnim programiranjem, prek programiranja mikrokrmilnikov v jeziku C/C++ (platforma Arduino), pa do
napredne uporabe mehatronskih komponent, integriranih v robota.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vklju¢eno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2)

Drugega partnerja ni bilo v projektu.

8. lzkazovanje druibene koristi morebitnih reSitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju,
uéinek na $irso lokalno skupnost ter prispevek k enakim moZnostim

Kljuéen prispevek projekta je opolnomocenje lokalnih iniciativ, ki delujejo na podrodju izvajanja izkustvenih
izobraZevalnih aktivnosti za mlade in prenosu znanja in ve3¢in med generacijami. V okviru projekta razviti
robotski sistem s pripadajo¢imi u¢nimi vsebinami, je uporabljen za izvajanje izkustvenih izobrazevalnih
aktivnosti za mlade, kar predstavlja izboljSanje dostopnosti do tehni¢nih znanj za mlade v lokalno/regionalnem
okolju, dvig zanimanja za tehniko za mlade obeh spolov, spodbujanje proznih oblik ucenja in podpora
kakovostni karierni orientaciji za $olajo¢o se mladino. S tem se bo mladim zagotovilo pridobivanje konkretnih,
prakti¢nih izkuSenj Ze med izobraZzevanjem in povedanje moznosti za lazji prehod s podro¢ja Studija na podrocje
dela.

Konkreten rezultat projekta je izvedba dveh delavnic, na katerih so bili ovrednoteni izdelki projekta. Na
delavnici na Osnovni 3oli Blanca se je delavnice udelezilo 16 u¢encev in uéenk, na Gimnaziji Novo mesto pa 12
dijakov in dijakinj, pri cemer je bila polovica deklet in polovica fantov. S tem je bil pokazan potencial razvitega
sistema za izboljSanje dostopnosti do tehnicnih znanj v lokalnem okolju.




9. Trajnost/prihodnost projekta

Rezultati projekta imajo velik potencial za nadaljnje, trajno izvajanje aktivnosti. Z izvedenima delavnicama je
bila dokazana izvedljivost ciljev in pokazan pozitiven efekt na dvig zanimanja za tehniko pri mladih obeh spolov,
na spodbujanje proznih oblik u¢enja in za podporo kakovostni karierni orientaciji za Solajo¢o se mladino. 2
odprtostjo projekta in, glede na ponudbo na trgu, relativno nizko ceno, je velik potencial za trajno nadaljevanje.

Projekt bo zagotovo nadgrajevan v prihodnosti. Neposredni rezultat projekta bo izvedba delavnice z naslovom
Mobilni robot na Poletni Soli strojnistva, ki bo potekala avgusta 2018, in bo neposredno temeljila na rezultatih
projekta. V nacrtu so nadaljnje aktivnosti za izvajanje delavnic na zainteresiranih Solah. Za nadaljevanje razvoja
sistema in podporo pri izvajanju delavnic, prenosu rezultatov in obves¢anju javnosti bo iskano nadaljnje
financiranje.

10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

Opredelite in opiSite nain izvajanja nalog in nacrtov iz strateSkega dokumenta zavoda z namenom doseganja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateskem dokumentu (opredelite tudi v ¢em izvedeni projekt prispeva k
doseganiju ciljev, opredeljenih v strateSkem dokumentu, najvec 150 besed).

Projekt prispeva k naslednjim ciljem, ki so opredeljeni v strategiji Univerze v Ljubljani.

K interdiscpilinarnem in multidisciplinarnem Studiju z moinostjo uporabe razvitega sistema na podrodjih
programiranja, elektrotehnike in strojniStva. Razviti sistem je mehatronski sistem, ki zdruZuje elemente
nastetih podrodij in omogoda interdisciplinaren pristop k razvoju robotskih aplikacij.

K prakti¢no naravnanem Studiju in k prenosu znanja med 3tudente in druge uporabnike z moznostjo uporabe
razvitega sistema za poucevanje programiranja, elektrotehnike in mehatronike. Razviti sistem je pripravljen za
uporabo na laboratorijskih vajah za podajanje snovi iz programiranja, krmilnih sistemov in drugega.

K vzpodbujanju obstudijskih dejavnosti prek vzpodbujanja zanimanja za robotiko in potencialnih udelezb
Studentov na robotskih tekmovanjih doma in v tujini.

11. Posredni uéinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljucenih oseb v projekt

Stevilo §tudentov Opomba

Zaposlitev Studenta v partnerski
organizaciji

MoZnost zaposlitve Studenta v
partnerski organizaciji (po 1
zakljucku izobraZevanja)
Student nadaljuje delo v V trenutku zakljucka projekta ni sklenjenih
partnerski organizaciji preko napotnic ali drugih oblik neposrednega
Studentske napotnice, pogodbe, sodelovanja, vendar za to obstajajo moznosti v
druge oblike sodelovanja prihodnosti, predvsem z novim $olskim letom.
Izvajanje Studijskih obveznosti
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

0

Rezultati projekta dokazujejo, da je mozno in smiselno vpeljevati vsebine iz robotike v primarno in sekundarno
izobraZevanja, npr. v obliki krozkov in izbirnih vsebin.

12. Informiranje in obves¢anje




Izvedene so bile naslednje aktivnosti iz podrodja obvesc¢anja in informiranja javnosti:

(1) Obveséanje, promocija in izvedba delavnice na Osnovni Soli Blanca 31. 5. 2018.

(2) Obveséanje, promocija in izbedba delavnice na Gimnaziji Novo mesto 28. 5. 2018.

(3) Vzpostavitev spletne strani projekta z odprto kodo in vsebinami na https://robou3p.github.io

V naértu je izvedba naslednjih aktivnosti takoj po zakljucku projekta:

(1) Promocija projekta na spletni strani in Facebook profilu Fakultete za strojnistvo.
(2) Promocija projekta na dogodku Zotkini talenti v Cankarjevem domu 9. 6. 2018.
(3) Promocija projekta na Dnevih strojniStva v Bistri, v septembru 2018.




Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo toénost in resniénost vseh podatkov, navedenih v kontnem

porotilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: L(\‘\L\JQ{C‘[\,U(J J 6. 6.2018

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porotilo: Rok Vrabit

/ Ime.inpriimek ter podpis
e T AW i b
ON BEHALF OF THE DEAN:

izr. prof. dr. Andrej Kitanovski,
prodekan/vice-dean
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